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安全上のごま意 

义災•感電•人身障害の危巧を防止するには 
な下の指示を巧って< ださし1 

A 警告 

このを意事項を無視した取0扱いをすると、 

死 t や重傷を負ろ可能性があ0ます。 

A - 次のよろな場合には、直ちに電源を切る。 

0難びの部に入〕たとき 
0製品に異常や故障び生じたとさ 

_ 修理び必要なときは、コルグ-サービス-センターへ依頼して<ださい。 

® •本製品を分解したり改造したりしない。 

0 •修理、部品の交換などで、取扱説明書に書かれていることがは絶対にしない。 

-大音量や不快な程度の音量で長時間使用しない。 

大音量で長時間使用すると、難聴になる可能性びあ D ます。万一、聴力低下や 
耳鳴りを感じた5、孰贼医師に相談してください。 

•本製品に異物(燃えやすいちの、硬貨、針金など)を入れない。 

•温度が極端に高い場所(直射曰光の当たる場所、暖房機器の近 <、発熱する機器の 
上など)で使用や保管はしない。 

-振動のをい場所で使用や保管はしない。 

^ •ホコリの多い場所で使用や保管はしない。 

• 風呂場、シャワー室で使用や保管はしない。 

^ • 雨天時の野かのよろに、湿気の多い場所や水滴のかかる場所で、使用や保管はし 

-本製品に液体をこぼさない。 

• 濡れた手で本製品を使用しない。 

A ま意 

このを意事頃を無視した取0扱いをすると、傷害を負ろ可能性 
または物理的損害が発生する可能性があ0ます 0 
A - 正常な通気が巧げ5れない所に設置して使用する。 

•ラジオ、テレビ、電子機器などか5十分に離して使用する。 

ラジオやテレビ等に接近して使用すると、本製品び雑音を受けて誤動作する場 
合びあ0ます。また、ラジオ、テレビ等に雑音び入ることがあ D ます。 

本製品をテレビ等の横に設置すると、本製品の磁場によってテレビ等の故障の 
原因になることびあります。 







•が装のお手入れは、乾いた柔日かい巧を使って軽 < 拭<。 

•長時間使用しないとまは、電池の液漏れを防ぐために電池を抜<。 

-電池は幼児の手の届かないところへ保管する。 

•電池を過度の熱源(日光、义など)にさらさない。 

•スイツチやツマミなどに必要!^ソ上の力を加えない。 

故障の原因にな D ます。 

-が装のお手入れに、ベンジンやシンナー系の液体、コンパウンド質、強燃性のポ 
リツシャーは使用しない。 

-不安定な場所に置かない。 

本製品び落下してお客様びけびをした0、本製品び破損する恐れびあ0ます。 


データにつし1て 

操作ミス等によ0万一異常な動作をしたときに、メモリー内容び消えてしま〇こ 
とびあ D ます。大切なデータは、あ5かじめ他のメディア等へセーブしておいて 
<ださい。データの消失による損害については、当社は一切の責任を負いかねま 
すのでご了承 < ださい。 


客作権にごし1て 

著作権者か5許諾を得ていない著作物を、個人、家庭内、またはその他のこれに準 
ずる限5れた範囲切外で使用した場合、著作権侵害とな0、損害賠償を含む補償 
を負ラ場合びあ D ます。そのよ〇な著作物を録音したちのはちちろん、著作物に 
手を加えて作5れたちのにち、著作権者の権利び含まれていますので、これ5成 
果物の転載、配信などは、著作権侵害とな0ます。著作権侵害によって発生した損 
害賠償などは、当社は一切の責任を負いかねます。使用者自身の権利について不 
明確なときは、法律の専門家に相談して < ださい。 


半すべての製品名および会社名は、各社の商標または登録商標です。 

本製品は、株式会社高度圧縮技術研究所社の MP 3/ MP 3 エンコーダー ISC - 
MP 3/ MP 2 BF 542 e Korg 及びデ〕ーダーに C - MP 3/ MP 2 BF 542 d Korg 
を搭載しています。 
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はじめに 

このたびは、コルグ•八イ•レゾリューシヨン•モバイル•レコーダー MR- 
2をお買い上げいたださまして、誠にあ D びとラございます。本機を末永 
<ご愛用いただ < ためにち、取扱説明書をよ < お読みになって正しいち 
法でご使用 < ださい。また、取扱説明書は大切に保存して < ださい。 

特長 

MR-2 は、 CD(16bit/44.1kHz)、DVD 才ーディオ•フォーマット （24bit/ 
1 92kHz) および、 SACD (スーパーオーディオ CD) クオリティーの 
フオーマット （1bit/2.8MHz) などの録音•再生びできる、超高音質ステレ 
才•ポータブル•レコーダーです。また、コンピューターやポータブル•デ 
ジタル•才ーデイオ機器に、多く用いられている MP3 や MP2 フオーマツ 
卜の録音•再生することちできます。 


MR-2 は充電池や乾電池2本で動作でき、手軽にフィールドでの高音質の 
レコーディングび行えます。また、 USB バス•パワーを使えば、長時間の録 
音や据え置さ型のレコーディング機器として使用することびでさます。 
録音したデータは、 USB ストレージの機能を使ってコンピューターに取 
0込んだ0、逆にコンピューターから聞さたい音楽データを転送した0 
することび、簡単に行うことびできます。 

さらに、コンピューターに録音したファイルを取0込んだ0、同捆の才一 
ディオ •フオーマット変換アプ U ケーシヨン "AudioGate" を使って、 

フオーマットの変換や編集をすることびでさます。 
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各部のち郝と働ま 

フ□ント、ヴイド•パネル 



1. 外部マイク入力端子 

(ステレオ•三二•タイプ:プラグイン•パワー対応） 

2. LINE IN 端テ(ステレオ•ミニ•タイプ） 

3. へッドホン端子(ステレオ•三二•タイプ） 

4. 入カレベル•ボタン 

5. 内蔵マイク （ X - Y 型指向性ステレオ•マイク） 

6. PEAK LED 儿 R 独立） 

適正レベル時に緑で点灯し、クリップ時には赤く点灯します。 
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7. ディスプレイ 

録音、再生時のレベル•メーターやカウンター、プ□ジェクト(^ P.1 日)/ 
ファイルの情報や、パラメーターを表示します。 

8. MENU ボタン 

ディスプレイに表示させる情報やパラメーターを選ぶメニュー • リス 
卜 （MENU) 画面を表示します。押すたびにメーター/カウンター画面 
と入れ替わ0ます。また、編集画面から1つ前の画面に戻るとさにち使 
用します。 


9. REC ボタン、 REC LED 

ボタンを押すと録音待機にな 0、REC LED びゆつ <D 点滅します。録 
音中は REC LED び点好に変わ0ます。 


10. コント□-ラー•ボタン 

力ーソルの上下左右ボタン、および再生 （Wl)、 停止 （■) 、送り （W)、 
戻しボタン （W) として使用します。 

中央は確定ボタンにな0ます。 


11. マイク•ダイヤル 

録音ターゲットに合わせて内蔵マイク 
を回転させることびでさます （1 2ペー 
ジ r 内蔵マイクの角度調整について」 
参照)。左図のようにしてダイヤルを回 
します。 


12. 力ード•ス日ット 


13. USB 端子 (min 旧） 

USB ケーブルを使用してコンピュー 
ターと接続します。また USB バス•パ 
ワーで使用することびできます。 

14. 電源ボタン 



15. ボ U ユーム•ボタン 

へッドホン端子の音量を調整します。 


16. ねじ巧 

カメラの王脚び使えるねじ巧 (1/4 インチ)です。底面と裏面の2ヶ所に 
あ0ます （1 3ページ「王脚を使ったセッテイングについて」参照)。 
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画面と操作 


メーター/カウンター画面と 
メニュー•リスト （ MENU ) 画面 

本機は電源をオンにしたとさは、ディスプレイにオープニング画面び表 
示された後、メーター/カウンター画面び表示されます。 

ディスプレイびメーター/カウンター画面のとき、 MENU ボタンを押す 
と、备種の設定や情報画面に進むメニュー U スト （MENU) 画面び表示さ 
れます。 

各種の設定は、この画面からコント□ーラー•ボタンを使って行います。 
ディスプレイびメニュー U スト （MENU) 画面のとき MENU ボタンを押 
すとメーター/カウンター画面に戻 D ます。このように MENU ボタンを押 
すたびにメニュ ー• リスト （MENU) 画面とメーター/カウンター画面に切 
0替わ0ます。 


メーター/カウンター画面 

宜夕 DSDIFF:2.8MHz/ 化け ft 

黑回 Do 山 n"me か somei 

ク■邮 H 邮口邮さ 


Rem :0H 58m 43s 



□；：；；：：：：：■ 
[gTT^fgTTinBlfTT^f^Tg^im nswi 
mtinci 讯 niiTi のお ] iJifiiii 



メニユー•リスト （ MENU ) 画面 

MENU 

Blibrhrv 因 ] E 


PLHV MODE 

の ) 

REC FORMAT 

み 

REC SETTING 

# 

PRESET SETT IMG 图 

METER 

圆 

USB MODE 

み 
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パラメータ ーの 選択、値の設定 

本機では、コント□ーラー•ボタンでパラメーターの選が、値の設定など 
を行います。 

なお、画面では選択している項目び、選がアイコンまたは"I百"の 
移動で確認でさます。 

"I百"は、確定ボタン（コント□ーラー•ボタンの中央)を押すと、新たな 
設定画面びあることを示しています。 

パラメーターの選択、値の設定は力ーソル左、右、上、下 （W、W、 ►!!、 ■) 
ボタンで移動、または値を変化させ、確定ボタン(コント□ーラー•ボタン 
の中央)を押すことで確定にな D ます。この一連の操作を本機では「選択 
確定する」と表現します。 

選が確定したとさにパラメーターによっては、新たな設定画面び表示さ 
れた0、チェック•ボックスにチェックび入った0します。 

新たな設定画面で設定をしたときは、 MENU ボタンを押して、1つ前の画 
面に戻0ます。 


選択アイコン 


f ^=MENU= 
[yLIBRRRV 

国 i 

PLflV MODE 

◎1 

REC FORMAT 


REC SETTING 

# 

PRESET SETTING 图 

METER 

圆 

USB M 邮 E 

み 


1 呈 

LIBRRRV 

国 


PLflV MODE 

の) 

F 

因 REC FORMAT 

み 

L 

REC SETTING 

# 


PRESET SETTING 图 


METER 

圆 


USB MODE 

み 






1 =REC FORMAT み = 

Neiu Project Type: 
> 囚山 nu (B 山 F) 
□MP2 
□MP3 
□DSDIFF 
□DSF 
□ 山 SO 

E 



押す 
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基本的な使い方 

1.準備 

電池を入れる、取0出す 

本機は単3形電池2本を使用します。ニッケル水素 
電池での使用をおすすめしますび、アルカ U 乾電池 
儿66)を使用することちできます(^ P.58)。 

アルカ U 乾電池は、メーカーによひ性能び大きく 
異なる場合びあ0ます。本機の安定動作のために、 

信頼でさるメーカーの電池をご使用ぐださい。 

金新しい電池と1度使用した電池や、違〇種類の電 
池を混ぜて使用しないで<ださい。 

も バッテリー•ケース内に貼付しているシールは 
本機のシ U アル番号です。製品の問い合わせや 
修理時に必要になる場合びあ0ますので、はび 
さないよ5にして < ださい。 

1. 画面表示や LED び全て消えて、電源びオフになっ 
ていることを確認します。 

2. バッテ U — •カバーを、スライドさせて取0外します。 

3. 電池び入っている場合、取0化します。 

4. +、一を間違えないようにして、単3形電池2本を入 
れます。 

己. バッテ U — •カバーを元通0に取0付けます。 

ん 電池残量び少なくなってきた5、早めに新しい電池と交換してくださ 
い。 

イ2使えな<なった電池は、すぐに取0化して<ださい。また、長期間使 
用しない場合は電池をはずしておいて<ださい。 

電池寿命は、使用状況や電池の品種によって変わ0ます。また、メモリー’ 
カードの品種や容量によってち多少変わ0ます。 


電池寿命(内蔵マイク、バックライ KLED : オフ時) 


電池の種類 (41 ページ参照） 

連続録音時間/連続再生時間 
(44.1 kHz プ□ジェクト時） 

ニッケルか素電池 (1900mAh) X2 

4.0 時間/4.日時間 

アルカ U 乾電池X2 

2.0 時間/2.日時間 




























义電池残量び少なくなったときに、 USB ケーブルを接続して電源を供給 
すること ( USB バス•パワー)で、電源を切 b ずに操作を継続すること 
びでさます。 

イ2 USB バス•パワー動作時ロホ、必ず電源をオフにしてから USB ケー 
ブルを外して < ださい。電源びオンのまま電池動作に切0替えると、 
電池残量び少ないとさに電源びオフになった0、 U セットびかかる 
場合びあ0ます。 

も USB ケーブルを接続したまま、本機の電源をオンにすると 、 USB 
モード画面で立ち上び0ます(^ P.45)。 

メモリーカードを入れる、取0出す 

1. 画面表示、 LED び全て消えて、電源びオフになっ 
ていることを確認します。 

2. カチッと音びするまで、メモ U — •カードを奥に 
差し込みます。 

3. メモ U — •カードを取0化すときはカチッと音び 
するまでメモリー•力ードを押し込み、指を離し 
ます。 

4. メモ U — •カードび手前に化てきた5、取り出します。 

も メモリー•力ードの取り扱いについては、メモリー•力ードに付属の 

取扱説明書をよ<お読み<ださい。 

全メモ U — •カードは挿入方向や表裏に注意し、確実に奥まで差し込ん 
で < ださい。また、無理な挿入はしないで < ださい。 

本体の電源を入れたまま、メモ U — •カードの抜さ差しをしないで< 
ださい。本体やメモリー•カードのデータび失われる、またはメモ 
U — •カードび使えな<なる可能性びあ D ます。 



本機で使えるメモリー•カード 

本機び使用できるメモリー•カードは51 2 MByte 〜 32 GByte の SD カー 
ドと SDHC カードですび Class 4 じ(上の SDHC 力ードを使用することを 
お薦めします。本機で動作確認びでさている推奨メモリ ー•カードについ 
" C は、〕ルグ•ホームぺージルけ p :// www . ko 「 g . co . j |3) をご覧ください。 

メモリー•力ードのネリ期化について 

コンピューター、携帯電話やデジタル•カメラなどで使用していたメモ 
U — •カードを、そのまま本機で使用することはできません。これ b のメモ 
リー•カードを使ラ場合は、初期化(フォーマット)をする必要びあ0ます。 
メモリー•力ードのフォーマットについては、42ぺージ "SD Format (メ 
モ U — •カードのフォーマット)"をご覧 <ださい。 






録音時間について 

1枚のカードに録音できる最大時間は、録音フォーマツトの設定(^ P.14) 
によって異なります。 

メモ U — •カード容量 1G あた D の、録音時間の目安は下記の通0です。 


フォーマット 

録音可能時間 

フォーマット 

録音可能時間 

MP2 48kHz/192kbps 

660分 

WAV 96kHz/24b け 

25 分 

MP3 44.1 kHz/192kbps 

日00分 

WAV 176.4 kHz/24bit 

15分 

WAV 44.1kHz/16b け 

90分 

WAV 192kHz/24bit 

13分 

WAV 44.1kHz/24bit 

60分 

DSDIFF 

22分 

WAV 48kHz/16b け 

85分 

DSF 

22分 

WAV 48kHz/24b け 

己己分 

WSD 

22分 

WAV 88.2kHz/24b け 

30分 




録音時間は目安です。カード内プ□ジェクト数び増えると、最大録音 
時間び多少短< な0ます。 

义1プ□ジェクトあた0の最大時間は6時間です。 

2. モニター機器の接続 

へッドホン端子にステレオ•へッドホンまたは、外部オーディオ機器(ア 
ンプなど)を接続します。音量はボ U ユーム•ボタンで調整します。内蔵マ 
イクや外部マイク端子での録音を行ラとさは、八ウリングを押さえるた 
めに、へッドホンの利用をおすすめします。 

3. 電源のオン、オフ 

電源のオン、オフには、これか b 説明する手順を必ず守って行って < ださい。 

電源オン 

電源ボタンを押して < ださい。オープニング画面び表示された後、メー 
ター/カウンター画面び表示されます。 

電池使用時に電源び入らない場合には、電池残量び不足しています。容量 
のある電池に交換して<ださい。 


電源オフ 

電源ボタンを2秒];(上押して<ださい。シャットダウン画面び表示され、 
数秒後に自動的にオフにな0ます。 

オート•シャットダウン機能 

本機はレコーダーを停止してから、一定時間何ち操作をしないと自動 
的にシャットダウン画面にな0、数秒後にオフにな0ます卜13.31)。 
















MP2MP3WAVDFFDSFWSDI ■ 


4 .メー タ ー/カウンター画面の表示 

電源をオンにするとディスプレイには、メーター/カウンター画面び表示さ 
れます。また、この画面はメニュー • U スト （MENU) 画面のときに MENU ボ 
タンを押してち表示することちできます。 

この画面では、本機の動作状態や録音再生フォーマツトなどを確認する 
事びでます。 


プ□ジエクト/ファイル•フォーマットプ□テクト表示 


■ 一一\ ■しI 


ジヤツノル表巧 一 " I -1 -1-1 

再生モード表示 — DSDIFF : 2.8 MHz/lbit A 
ファイル数表示 — ^回 Do 山 ntim e 瓜…… 
リピート表示 
レコーダの状態 
プロジェクト/ 

ファイルの 
再生位置表示 


^哉邮 d 邮!1 iSs 


— Re 

rol 


m :0 H 58 m 43 s 


レベル 
メーター 


111111111111111111111111111 ； 

-42 -24 BIS 

Lo 111111111111111111111111111 ' 

fgniifgThiiiRiniTnirgsfeaHirii 


プロジェクト/ 
ファイル名 
■ (カレント. 
プロジェクト/ 
ファイル） 

\カウンター表示 


m 


-う自+3^0 

n ~~ 


の 


ピーク. 
ホールド表示 


録音設定表术 


(1111^電池残量表示/ 

バスパワー表示 


プ□ジェクト/ファイル•フオーマット 

カレント•プ□ジェクト/ファイルのフオーマツトび表示されます(^ P .17)。 


プ□ジェクトとは 

本機で録音をすると、オーディオ•ファイルとプ□ジェクト•ファイル 
(プ□テクトやマーク情報など)び作成されます。この2つのファイル 
を、まとめたちのを"プ□ジェクト"と呼び、本機の操作上は1つの 
オーディオ•ファイルのよ5に操作することびでさます。 （47 ページ 
「メモ U — •カード内の構成とファイル」参照） 

シャッフル表示 

シャッフル再生を設定したとさに表示されます。設定をしてないとさの 
表示はぁ0ません(^ P .35)。 


再生モード表示 

現在の再生モードびァィコン(^ P .35) で表示されます。 


ファイル数表示 

現在選択しているフオルダ内のファイル数とファイル番号の表示です。 
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リピート表示 

U ピート再生を設定したとさに表示されます。設定をしてないとさの表 
示はあ0ません(一 P.35)。 

レコーダー のげ態 

現在のレコーダーの状態び、録音 (♦) 、再生（►)、停止 （■) などのシンボ 
ルで表示されます。 


プ□ジェクト/ファイルの再生位置表示 

再生時にはカレント•プ□ジェクト/ファイルの全体の長さに対して、現 
在カウンター数値の位置びどの辺0かをグラフ表示します。 

録音時にはカレント•プ□ジェクトのフオーマツトで録音できる残0時 
間をグラフ表示します。 


レベル•メーター 

入カレベルやモニター•レベル音声などを確認します。なお、録音設定び 
オートの場合はオート•ターゲツト•レベルにマークび付きます。また反 
転表示は U ファレンス•レベルにな0ます。 

録音設定表示 

録音時に各種の設定びアイコンで表示されます。入力(^ P.14)、 マイク感 
度卜 P.21)、 マイクの日一.カツトト P.21)、 才ート•レベル(一 p.22)/ij 
ミッター(一 P.21)、 ベース•ブースト（一り.21)、ステレオ効果(^ P.21) の 
設定び確認でさます。 


プ□テクト表示 

カレント•プ□ジェクトにプ□テクトびかかつているときに、鍵マークび 
表示されます。オフのときに表示はぁ0ません(^ P.32)。 


プロジェクト/ファイル名(カレント•プ□ジェクト/ファイル) 

現在選ばれているプ□ジIクト/ファイル名び表示されます。 

カウンター表示 

カウンターの時間表示にな0ます。 

ピーク•ホールド表示 

入力のピークをノ く一と数値で表示します。 

入カレベルやモニター•レベル音声などを調整するときに、 Meter 画面の 
"Meter Peak Hold" を長く設定すると、ピーク • レベルび確認しやすく 
な0ます P.29)。 
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電池残量表示/バス•ノ ':ワー表示 

電池の残0容量を表示します。 USB バス•パワーで使用時は gw アイコ 
ンにかわります。 ™ 

残0容量大田团>〇3>01残0容量ル 

ca のとさは、残0容量びほとんどあ0ません。すぐに電池を交換して< 
ださい。 

5.録音 

本機は録音したとさに、プ□ジエクトの管理びしやすいように、自動的に 
曰時情報付加されます。 

B 本機は曰時の設定卜 P.31) をすると、正確な曰時情報を付加するこ 
とびでさます。ただし、電池を入れてない場合や、電池び入っていて 
ち電池の容量びゼ□の状態びしばら< (約3曰）続<と、内蔵時計の 
設定び初期状態に戻0ます。 

入力の選択 

内蔵マイクを使って、手軽に録音することびできるほか、市販のマイクを 
使用した0、キーボードや音響機器などの出カレベルの高いちのち接続 
して録音することびでさます。 

ここでは、内蔵マイクを使った録音を説明します。 


内蔵マイクの角度調整について 

本機の指向性内蔵マイクは歸音ターゲットに向けて、最適な角度に調整 
できます。角度は下図のように、30度刻みに8段階の向きに変えること 
びでさます。 

本機のセッティング場所とターゲット音源の位置に応じて、マイクの角 
度を調整してお使い<ださい。 


正面（パネル面） 


© 


(〇 〇 


〇圓 


少(顧 


裏面 


が 


ク 

咳マイク 
^の向さ 
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■ ■■■11111 I I III! ■■■■Ill I HIGH RESOLUTION MOBILE RECORDER 2 

兰脚を使ったセツテイングについて 

本機には、カメラの王脚び取り付けられるねじ巧 (1/4 インチ)び、底面 
と裏面の2ヶ所に用意されています。お手持ちの王脚などを使って、録 
音に適した場所に自由に設置することびでさます。 





































入力の自動切 0 替えについて 

本機は外部マイク端テや LINE IN 端テに接続されていることを自動検 
化し、検出した端テを自動的に入力に割0当てます。入力に使用する端 
子じ(外には、何ち接続しないよラにして < ださい。 

複数の入力端テに機器び接続されているとさは、1；(下の優先順位にな 
0ます。 

入力端テに何ち接続していない場合には、内蔵マイク入力にな0ます。 


接続機器 

自動選択される入力 

ライン入力、外部マイク 

LINE IN 端子 

ライン入力 

LINE IN 端子 

外部マイク 

外部マイク端子 

なし 

内蔵マイク 


公 プラグイン•パワー•マイクを使ラには設定び必要です(一 P .22)。 


録音フォーマットの選択 

録音するフォーマット(形式)を選択します。録音する毎に、選択している 
録音フォーマットで新しいプ□ジェクトび作成されます。 

B 初期設定では、 WAV の 44.1 kHz 、16 bit になっています。 

1. MENU ボタンを押して、メニューリストから "REC FORMAT " を 
コント□ーラー•ボタンで選択確定します。 

録音フォーマツト （REC FORMAT ) 設定画面び表示されます。 


選択アイコン 


「 ^=MENU= 
bLIBRRRV 

因 i 

PLflV MODE 

の！ 

REC FORMAT 


REC SETTING 

# 

PRESET SETTING 图 

METER 

圆 

USB MODE 

み 



押す 



I ^^=IHENU= 



LIBRRRV 

国 


PLflV M 邮 E 

お fc 

f 

因 REC FORMAT 

み 

L 

REC SETTING 

# 


PRESET SETTING 图 


METER 

圆 


USB M 邮 E 

み 




[呈 REC FORMAT み = 

New Project 1 ype: 

> 囚山 nu (B 山 F) 

□MP2 

□MP3 

□DSDIFF 

□DSF 

□ULISD 



巧す 


2. コント日ーラー•ボタンでプ□ジェクト•タイプ (New Project Type ) 
を選択確定します。 

選が確定したプ□ジェクト•タイプのチェック•ボックスにチェックび 
つさます。 

WAV ( BWF )、 MP 2、 MP 3、 DSDIFF 、 DSF 、 WSD の中か b 選びます。各 
タイプの詳細は、17ページ r プ□ジェクトの録音フォーマット （New 
Project Type )」 をご覧ください。 
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I HIGH RESOLUTION MOBILE RECORDER fIIfT-2 


3. WAV ( BWF ) にチェックを〕けたときは、コント日ーラー•ボタンで 
Wav Format : fs / bit 設定のビット数とサンプリング周波数、および 
ステレオ ( Stereo ) 、モノ （Dual Mono ) を選が確定します。 

® fs / bit 設定に "176.4 kHz /24 bit " 、または "192 kHz /24 bit " を 
選んだときは、自動的にステレオ ( Stereo ) にな D ます。 

同様に MP 2、 MP 3 にチェックを〕けたときは、 MP 2/3 bit rate : bps 
設定、およびステレオ ( Stereo )、 モノ （ Mono ) を選が確定します。 


WA\/ 、 MP2/3 選択時 



B DSDIFF 、 DSF 、 WSD にチェツクをつけたとさは、ヴンプ U ング 
周波数び2.8224 MHz のステレオになります。 


4. 録音フオーマツトの設定び終わった5、 MENU ボタンを押して、メ 
ニュー U スト画面に戻り、もう一度 MENU ボタンを押してメーター/ 
カウンター画面に戻0ます。 


I =REC FORMAT ん = 

□128k 
囚 1 の k 
□256k 
□320k 

Stereo/DualMono: 

囚 Mereo 
► □Mono 



MENU 

LIBRflRV 团 1 

PLflV MODE 间 = 

巧邮 EC FORMAT み L 

'Y REC SETTING # 

PRESET SETTING!! 
METER 画 ] 

USB MODE み 


宜夕 DSDIFF:2 .白 MHz/ 化け fl| 

黑回 Do 山 n"me か so 响 

™ な■日日 H 日 日邮 g 

() Rem :0H 58m 43s 

日 ■ 

^ -42 -24 BH. -3 fi+sCU 

fimfgTT^fTOniaiira^SiFn rfswi 
"ミ utwrunK 口 iiiffliiHiriw ijjp 


録音入カレベルの調整 

録音レベルの調整を行います。手動で設定する方法 " Manual " と、入力 
レベルの大ささに合わせてゲインを自動的に可変する " Auto " びあ0 
ます。 

工場出荷時は " Manual " に設定されています。また、入力に対してマイ 
ク感度や□一•カット設定などをした D 、" Auto " を選び、細かな設定を 
する場合や、プ U セット設定を使用するときは21ページ「録音各種設定を 
変更する」をご覧<ださい。 
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1 .REC ボタンを押して、録音待機状態しします。 

宜夕 DSDIFF:2 . 白 MHz/ 化け ft 

REC LED び点滅します。 

INPUT LEUEL 

2. 本体左側面の入カレベル•ボタンを押して、 

INPUT LEVEL 画面を表示して入カレベルを調整 
します。 


-12dB 

□iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiir ’ ’ 1 田 
-42 ’ 心 • 巧 ’- う a + ろの 
田 111111111111111111111 ii ’ 1 S 


3. レベル•メーターの目盛 D の 0 を超えないように調 圓踊脚 圈围固画 
整します。 


4. 入カレベル•ボタンを離すと、ちとの画面に戻 D ます。 
この入カレべルは、録音設定画面(^ P .22) で確認することちでさます。 

録音開始、終了 

本機は、録音するたびにプ□ジェクトと呼ばれるオーディオ•ファイル 
と、その設定ファイルを含むフォルダび次々に作られていさます。このと 
きフォルダに自動的に名前び付け5れます。（^ P .48) 

なお、この名前は録音終了後リネームすることびでさます(^ P .29)。 

本機の操作上は、このプ□ジェクト•フォルダ単位でオーディオ•ファイル 
と同じよラに認識されます。 

1. 録音待機状態から録音を開始するには、再生ボタン （ Wl )、 または REC 
ボタンを押します。 

REC LED び点灯に変わ0ます。 

心 録音開始モードト P .22) で、再生ボタン、または REC ボタンを押 
してから録音を開始するタイ三ングの設定や、入力音をトリガー 
にして録音を開始する設定をすることびでさます。 

2. 録音を一時停止するときは、再生ボタン （ Wl ) を押し （REC LED び 
ゆつく 0点滅)、再開するときは、もラー度再生ボタン （ Wl ) を押し煩 
度 REC LED び点灯)ます。 

録音中に一時停止をしても、新たなプ□ジェクトにはならず、1つのプ 
□ジェクトにな0ます。 

3. 録音を終了するには、停止ボタンを押します 
REC LED び消好します。 

停止後 ポーズ後 


録音再開 録音再開 

録音開始 7 録音停止 録音開始 W 録音停止 

▼ ▼ V T t V 


f y つ 

7 1 

r Y Y 

プ□ジェクト 1| プ□ジェクト 2 


プ□ジエクト 1 
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I HIGH RESOLUTION MOBILE RECORDER tnn-2 


プ□ジェクトの録音フオーマツト （New Project Type ) 


MP2、MP3 

人間の感じ取0に< い部分のデータを、間引 < ことによって高い圧縮率 
を得る、非可逆圧縮ち式を採用したオーディオ•ファイル•フォーマット 
です。 

MPEG 1 Audio のレイヤー2な広張子.のが)、およびレイヤー3な広張子 
. mpS ) の略で、コンピューターやポータブル•デジタル•オーディオ機器 
に、多<用い b れているフオーマツトです。 

WAV(BWF) 

リニア PCM の非圧縮マルチビットの才ーディオ•ファイル•フォ ー 
マットです。後述の Wav Format でヴンプ U ング周波数/ビット数を 
選択します。 

Wave File Format な広張モ . wav ) の略でデジタル•才ーディオ用の 
フオーマツ トですび、 放送用音声フオーマツ ト Broadcast Wave 
Format (拡張テ. wav ) と互換性を持たせています。 
サンプリング周波数/ビットは、大さい方びよ0高音質に録音すること 
びでさますび、よ0多< のメモ U — •カード容量び必要にな0ます。 

DSDIFF 

SACD (スーパーオーディオ CD ) 製作用のプ日 • 才ーディオ機器で広 
<採用されている1ビットのオーディオ•ファイル•フォーマットです。 
Direct Stream Digital Interchange File Format (拡張子. dff ) の略 
です。 


DSF 

ソニー製パーソナル•コンピユータ ー「 VAIO(Sound Reality 搭載モデ 
ル)」や DSD ディスクで採用されている1ビツトのオーディオ•ファイ 
ル•フォーマツトです 。 DSD Stream 円 le (拡張テ. dsf ) の略です。 

WSD 

「1ビツト•オーディオ•コンソーシアム」び策定した1ビツトのオー 
ディオ•ファイル•フォーマツトです。 

Wideband Single-bit Data な広張子. wsd ) の略です。 
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6 •プ□ジェクト/ファイルの再生 

電源を入れた5、メーター/カウンター画面に上部に最後の録音、再生ま 
たは選択したプ□ジェクト/ファイル名び表示されます (19 ページ「再生 
するプ□ジェクト/ファイルを選ぶ」参照)。 


再生を開始する 

再生ボタン （ Wl ) を押します。 

表示されたプ□ジェクト/ファイルび再生されます。 


一時停止(ポーズ)する 

再生中に再生ボタン （ Wl ) を押します。その場所で一時停止し、もう一度、 
再生ボタン （ Wl ) を押すと、停止位置から再生を再開します。 

再生を止める 

再生中に停止ボタン （■) を押します。 

次に再生ボタン （ Wl ) を押すと、現在選んでいるプ□ジェクト/ファイル 
の先頭から再生を開始します。 

再生中に聞きたい場所を探す 

再生中は、戻しボタン (!◄◄) を押している間だけ、プ□ジェクト/ファイル 
の前方向に移動し、離すとその位置から再生を始めます。また、送0ボタ 
ン （ W ) を押している間だけ、プ□ジてクト/ファイルの後方向に移動し、 
離すとその位置から再生を始めます。 

なお、停止/一時停止時は、戻し、または送0ボタンを押している間だけ、 
移動して離すとその位置で停止/一時停止ます。 


金プ□ジェクトにマークを付けることで、すばや<移動することちで 
さます。 P .24) 
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7 .こんなときは(録音再生) 


再生するプ□ジェクト/ファイルを選ぶ 

再生するプ□ジェクト/ファイルは、コント□ーラー•ボタンで選びます。 

B 電源オン時には、最後に選んでいたプ□ジェクト/ファイルび選ばれ 
ます。 


プ□ジエクト/ファイルの順番について 

ライブラ U —選択画面のフオルダ内のプ□ジェクト/ファイルの順番 
は、作成順湖期状獻になっていますび、これをアルファベット順に 
ソートして表示することちできます。 

MENU ボタンを押しながち、停止ボタン （■) を押す度に、ライブラ 
IJ - びアルファベット順、作成順と切 0 替わ D ます。なおこのとさ、プ 
□ジェクト•フオルダの順番も同時に切0替わ0ます 


作成順 


巨 |LONG_PROJW ん . 
图 M が 0 叫 4 . dsf 
图 M が ongt.mp 3 
圆 MgSongS . 山 sd 
医 ILONG-PROJWB... 
固 MySong2.dff 


アルファベット順 


巧しなが5 

〇 + 



押す 


「 ml 旧 RRRV 瓦呈 * 

SlONG PROJ000...r 

H LONG-PRO jeee... 
图 M が ongt.mp 3 
固 MySong 2 .dff Z 
圃 M が ong 3 .山 sd 
固 MySong 4 .dsf 


阳 nu_0wi 扇 u 


戻し、送りボタン （ w 、^) で選ぶ(メーター/カウンター画面時のみ） 

現在選んでいるプ□ジェクト/ファイルの後にあるちのを選ぶとさは 
戻しボタンを、前にあるちのを選ぶときは送0ボタンを押します。 
ただし、先頭から数秒 I ソ上の再生、または数秒 I ソ上の位置での一時停止 
のとさは、戻しボタンを押すと現在選んでいるプ□ジェクト/ファイル 
の先頭に戻0ます。 

A 再生モードト P .35) に " Single " を選んだときは、戻し、送りボ 
タンでの選択はでさません。 

各リストからプ□ジェクト/ファイルを還ぶ 


1. MENU ボタンを押して、メニュー•リスト （ MENU ) 画面から 
'■ LIBRARY " をコント□ーラー•ボタンで選択確定します。 
ライブラ U —選択儿旧 RARY ) 画面び表示されます。 

Recording: 本機で録音したプ□ジェクトのライブラリーです。 
Playback :本機 I ソ外の機器で作成された才ーディオ•ファイルび 
入ったフオルダです。 

PLAYUST: プレイ•リストです卜 P .37) 。 
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lypiay No 山 
Rename 
Delete 

Rdd to Play List 
Details 
Protect 
Mark List 


凹 / Recording/2010 巧 


I — LIBRRRV 西 ^ 詞 r \ 
'w 因曲ソ 


を 

巧す 


を 

押す 


を 

巧す 


4. プ□ジェクト選択画面でプ□ジェクトをコント□ーラー•ボタンで 
選択確定します。 

新たに選がしたプ□ジェクト名び表示さ I 向加 mrHinn / W,a W 
れたプ□ジェクト/ファイル編集画面び Ky N0 山 J\ 
表示されます。 

プ□ジェクト/ファイル編集画面の "Play 
Now " をコント□ーラー•ボタンで選択確 
定して、演奏を開始することちできます。 


を 

巧す 


[^LIBRRRV 顶呈を 

宜 Playback 
图 PLWLIST 


1| 


呈 LIBRRRV 幽^句 
n 州 1 B-BWl 


宜 201 0-03-21 
宜 201 0-04-27 
を 201 0-08-08 
白 20 ル 08-28 
宜 201 卜 09-29 
宜 2010-10-20 


I —LIBRRRV |^=^| 

巨)山 nu _ 剛 1 
巨 1DFF—0001 


ム 画面びメーター/カウンター画面のとさに、コント□ーラー•ボ 
タンの確定ボタンを押してライブラ U —選択儿旧 RARY ) 画面 
を表示することちできます。 

2.ライブラリー選が儿旧 RARY ) 画面で " Recording " をコント□一 
ラー•ボタンで選が確定します。 

曰付フォルダび並んだ曰付フォルダ選択画面び表示されます。 


白な DSDIFF:2 .白 MHz/ 化け ft 

黑回 Do 山 ntime か some, 

ク■日日6日？3化 S 

Rem :0 h58m43s I 


W . 

-42 

回 r 

耐 相 印ちみか rfsvj 

化 hUM 怖 AK 口 ilifflll ぶ 1[G3 


s i^■l=l 
I 田 

]-3 向 + う因 ] 

I S 




1 … り " 

归 LIBRflRV 

因 


PLflV M 邮 E 



REC FORMAT 

み 


REC SETTING 

# 


PRESET SETTING!! 


METER 

圆 


USB MODE 

み 



I ^LIBRRRV 面量夕 
U ぉ白 

宜 Playback 
图 PLRVLIST 

押す 


Q " Playback " や 
不要です。 


‘ PLAYUSr を選択確定したときは、操作 3 は 


3. 曰付フォルダ選が画面で、選択するプ□ジエクトび含まれるフォル 
ダを、コント□ーラー•ボタンで選択確定します。 

プ□ジエクト選択画面び表示されます。 


か9励固国因 
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録音各種設定を変更する 

本機の録音時の各種設定を行います。 

1. MENU ボタンを巧して、メニュー U スト （ MENU ) 画面か b "REC 
SETTING " をコント□ーラー•ボタンで選択確定します。 

録音設定 (REC SETTING ) 画面び表示されます。 


2. コント□ーラー•ボタンで、設定する項目を選択確定します。 


なお、ここでの設定はプ U セット•セッティングとして保存することびで 
きます (23 ぺージ "Save Setting " 参照)。 


Mic Sens 

マイク感度を設定します。入力び内蔵マイクと外部 
マイクのとさだけ有効です。 

H igh :微小な音声の録音に使用する高感度設定 
です。 

Mid :通常の録音に使用する設定です。 

Low: 入カレベルを下げてち、入力び大さすぎる 
場合の設定です。 


I =REC SETTING #= 

► Mic Sens: Low 

Mic Lorn Cut ： Off 
Limiter: Off 

Bass: Off 

St.Enhancer: Off 
PluglnPoiuer: Off 
Monitor: On 



Mic Low Cut 

ブレス•ノイズ(声の録音時に息び吹き込む音)び大きいときや、野外の風 
の音び気になる場合は " On " にします。入力び内蔵マイクと外部マイク 
のとさだけ有効です。 


し im け er 

適正レベルを超える入力びあった場合の U 三ッター設定です。 

過大な入力び入ったときには、入カレベルを適度なレベルまで圧縮する 
リミッター機能び動作します。この設定は、録音び " Manual " (- p .22) 
のとさのみ有効です。 

Off : U ミッターを使用しません。 

Soft: 圧縮びゆるやかにかか0ます。 

Hard: 圧縮びきつくかか0ます。 

Bass 

入力音の低域音量(ベース • ブースト)の設定をします。設定範囲は一 14 〜 
+ 14dB で 2dB ステップにな 0 ます。 

St.Enhanser 

入力音にステレオ効果をよ0強調し臨場感(空間感)加えます。 

Off :エン八ンヴーを使用しません。 

Type1 /2/3：1 か5 3の順で効果び強くかかります。 
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PlugInPower 

マイク端テに電源を供給します。プラグイン•パワーを " On " に設定す 
る場合は、プラグイン•パワー対応のコンデンサー•マイクを接続して< 
ださい。それ I ソ外の機器(ダイナ三ック•マイクや電池内蔵マイクなど)を 
接続すると、その機器び破損する恐れびあ D ます。 

Monitor 

八ウ U ングや電池の消耗を防ぐとさに "Off" に設定します。なお、この 
設定は再生時には無効です。 

Input Level 

現在の入カレベルを表示します。入カレベルは本機 
サイド•パネルの入カレベル•ボタンで調整します。 

Manual 

録音レベルは録るちのの音声レベルび予測でさる 
とさは、ここにチェックを付けて入カレベル•ボタ 
ンを使って手動で入カレベルを設定します。 

Auto ( 録音レベルのオート設定） 

音声レベルび極端に上下するちのや、意図的にダイナ三ック•レンジを抑 
えた録音をするとさは、ここにチェックを付けて、下記の3点のパラメー 
ターの設定をします。 

B この設定は、入カレベルに応じて録音レベルを自動調整します。 

Target 

ここで設定した値にピーク値び収まるよラに自動的にレベルの上 
下を行います。[〇〜 -24 dB 、1 dB 刻み：初期値 -12 dB / s ] 

Inc •( レベル昇圧） 

" Target " の値に近づ'くように設定した増加量でゲインを上げて 
いさます。 

[0 ff 、+ 1 〜 +24 dB / s 、1 dB 刻み：初期値 +1 dB / s ] 

Dec •( レベル抑圧） 

" Target " の値を超えた際にゲインの減衰量を設定します。 
[Offs-1 - -24 dB / s 、1 dB 刻み：初期値 -1 dB / s ] 


I =REC SETTING #= 

1 叩 ut Leuel: 一 |||] 


>囚 Manual 
□Ruto 

Ruto Leuel: 
n Target:-12 此 
圓 Inc: +1 此 /s 

n Dec: -6 此 /s 

E 


REC Start Mode ( 録音開始モード） 

録音を開始するタイ三ングを設定します。 


Normal SW ： 

REC ボタンを押すとすぐに録音開始になります。 

Pre(SW)/1S ： 

REC ボタンを押すと1秒前にさかのぼって録 
音を開始します。 


[=REC SETTING み呈 

Rec Start Mode: 

► 囚 Normal S 山 
□Pre け山)/け 
□Post け叫 /0 ぷ 
□Pre(Tr が/け 
TrigThresh: -24dB 
Diuide@Mark: On 
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Post(SW)/0.5S： 

REC ボタンを押すと 0.5 秒後に録音を開始します。 REC ボタンを押 
したとさの音び、気になるとさに使用します。 

Pre(Trig)/1S: 

"Trig Thresh " で設定した値 I ソ上の入力音びあると、1砂前にさ 
かのぼって録音を開始します。 

TrigThresh： 

録音を開始する入力音のレベルを設定します。 

Divide@Mark 

" On " に設定しているとさは、録音時にマークの登録(^ P .25) をする 
と、そのポイントでファイルび分割されます。なお、この設定は録音時の 
み有効にな0ます。 

Save Setting 

"REC SETTING " での録音設定をユーヴー•プリセット設定として最 
大1日個保をすることびでさます。この設定は工場出荷時の40個のプ U 
セット•セッティングと同様に PRESET SETTING 画面から呼び出すこ 
とびでさ、すぐに設定を変更することびでさます。 

1 .REC SETTING 画面で各種録音設定をします。 


2. コント日ーラー•ボタンで Save Se け ing の User を選択し保存先番号 
を選が確定します。 



3. このとさ名前を変更するとさは、 No Name (初期設定)を選択確定し 
ます。 

U ネーム画面び表示されます。名前の変更手順は29ページ「プ□ジエ 
クト/ファイルの名前を変えたい」をご覧<ださい。 

4. コント□ーラー•ボタンで名前を変更した5画面の OK を選が確定し 
ます。 

REC SETTING 画面に戻0ます。 

5. Save Se け ing の Save を選択確定します。 

6. Save Se け ing ウインドウび表示されるので、保存先番号と名前を確認 
して Yes を選択確定します。 

保をしないときは、 No を選択して REC SETTING 画面戻ります。 
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3. MENU ボタンを巧して、メニューリストに戻ります。 

読み込んだ録音プリセット設赴ホ 、 REC SETTING 画面でエディットす 
ることびでさますび、電源をオフにするとエディットした項目はそのま 
ま保存されます。すでにある録音プ U セット設定を、エディットしてセッ 
ティングを残したいとさは、ユーヴー•プ U セットとして名前を変更して 
保存して < ださい。 

プ□ジェクト内の移動(マークを使ラ） 

ライブや練習等を連続して長時間録音した場合、曲間や任意の演奏開始 
位置に移動するには、音を聞さなび5移動するか、カウンターの時間を目 
安に早送り、早戻しするち法びあ0ます。 

本機は、録音または録音したプ□ジェクトの再生中にマークを登録する 
と、再生時にすばや < 登録位置に送0、戻しボタンで移動することびでさ 
ます。 


LIBRHRV 团 

PLflV MODE ^ 
REC FORMAT 〜 
REC SETTING # 
PRESET SETT … G 图 
METER 圆 

USB MODE 岭 


o 

を押す 


I iPRESET SETTING 固ミ 

RII Off 

Classic Room 
Classic Hall 

醫 

晚 

に 

Pops studio 

轉 



、巧 


Pops Hall 

Rock Studio 



I 

織 


防 Pops Liue House 

""On 


MicSens: 

MicLouCut: 

Limiter:: Soft 

Bass: Off 

SiEnhancer: Off 

PlugInPower: Off 

Monitor; On 

が〇づ" InpuiLevel: flu わ 

i'r y flutoLevelTarget: -19 北 

RutoLevellncrease: +2dB/s 

' RutoLevelDecrease: -2d 目 /s 


設定の詳細を確認するとさは、設定を選択したあとボタンで詳細画 
面に移動します。 

確認び終わった5 W ボタンで戻0ます。 


I ホ RESET SETTING 固ミ 

Classic Room 4 

Classic Hall f 
Pops Studio i 

贷 

m 

冥 

嗔 1 

巧 

国 

度 

Z 

I の ] imiu—. 

Pops Hall t 

Rock Studio [ 
► Rock Liue Housj 


録音プリセツト設定を使ラ 

本機には、工場出荷時に40個の録音用のプ U セツト設定を内蔵しています。 
またこのほかに、1日個のユーザー録音設定を保存して <お< ことびでさ 
ます (23 ぺージ " SaveSe け ing " )。 

1. MENU ボタンを巧して、メニュー•リスト （ MENU ) 画面から "PRESET 
SETTING " をコント□ーラー•ボタンで選択確定します。 

録音プリセツト （PRESET SETTING ) 画面び表示されます。 

2. コント□ーラー•ボタンで、使用する設定を選択確定します。 
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I HIGH RESOLUTION MOBILE RECORDER tnn-2 


Play No 山 
化 name 
Delete 

n 加 to Play List 
Details 
Protect 
®Mark List 


W3rding/2010-09-29/ 




旧 00:80:01 ■剛 
旧 01.508 
丘]剛 
旧 w : ei : 化剛 

巧す旧 81:00:00 .酬 

旧01:州:00■剛 


' を ' 

巧す 


LhLIBRWV L よ!呈が 


イ2 WAV 、 DSDIFF 、 WSD プ□ジェクトのときは、任意の位置にマーク 
時刻の登録、変更を行ラことびでさますび、 DSF プ□ジェクトでは最 
ル約 11.6 ms 単位でしかマークを登録、変更でさません。また、 MP 2、 
MP 3 プ□ジェクトでは、最ル約 26.1 ms 単位でしか、マークを登録、 
変更でさません。なお、時刻の変更をしたとさは、それぞれの条件内 
で最ち近い位置に自動的に調整されます。 

7 -クの登録 

マークを登録するには、録音または再生中に REC ボタンを押します。 
マークは1日0個まで登録することびでさ、登録後にマークの編集をす 
ることびでさます。 

B プ□ジェクトの先頭と、録音中にポーズ後録音を再開した位置に 
自動的にマークび登録されます。また、録音中にデータ•サイズび 
1 GB を超えて分割ファイルび生成卜 P .48) された場合ち、分割 
の先頭位置に自動的にマークび登録されます。 

ム マークを登録でさるのは、本機で録音したプ□ジェクトだけです。 
マーク •リストの確認 

プ□ジェクト内に登録されたマークの時刻順のリストを表示します。 

1. MENU ボタンを押して、メニュー•リスト （ MENU ) 画面から 

'■ LIBRARY " をコント□ーラー•ボタンで選択確定します。 
ライブラリー選択儿旧 RARY ) 画面び表示されます。 

2. コント□ーラー•ボタンでマーク ’ U ストを確認するプ□ジェクト 
を選択確定します (19 ページ「再生するプ□ジェクト/ファイルを選 
ぶ」参照)。 

プ□ジェクト/ファイル編集画面び表されます。 

3. プ□ジェクト/ファイル編集画面から "Mark List " をコント □- 
う一. ボタンで選択確定します。 

マーク•リスト （Mark List ) 画面び表示されます。 

プロジェクト / 

ファイル編集画面 マーク•リスト画面 


liinu- 剛 1 


かり励图回£一因 
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7 —クを使った移動確認 

ディスプレイびメーター/カウンター画面のとさは、再生中に送0 
(►►1)、戻し （ W ) ボタンを押すと、前後のマークを登録した時刻に移動 
します。 


1回ふ甲す1回ぶす現で置 


1匙甲す 


プ□ジェクト 


マー ク 


マーク 


マーク 


時間の流れ- 


1回ん甲す 


マーク 


1哉甲す 



マーク 


7—夕の IP 集 

マーク•リスト (Mark List ) 画面の時刻を変更、時刻への移動（ジャン 
プ)、マークの削除を行います。 

ム プ□テクトびオンになつているプ□ジェクトのマークち編集でき 
ますび、別のプ□ジェクトを選択した0、電源をオフにすると編集 
前の状態に戻 D ます。 

1. マーク•リスト （Mark List ) 画面から編集するマークをコント □- 
ラー • ボタンで選択確定します。 

マーク編集選択 (Mark Edit ) 画面び表示されます。 

マーク • リスト (Mark List ) 画面に戻るときは、 MENU ボタンを巧し 
On 9 〇 

2. 編集内容をコント□ーラー•ボタンで選が確定します。 


マーク編集選択 (Mark Edit ) 画面 


|Mark List 因 

n 1 

Mark List と！ | 

田 ee ： ee ： ee.eee , 

► 円 ": 甘 : T:R:TinnT^B よ 

旧 80:08:01 .508 
丘]剛 
旧 00:01:48.088 
旧 01:00:00 ■剛 
旧 01: 州 :00 ■剛 

: ◄- 

"を 

押す 

- 吟 

► 80:00:01 細 

Jump 巧 

Delete Mark 厨 
Delete nil Mark 励 
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I HIGH RESOLUTION MOBILE RECORDER tnn-2 


マークの 時刻の変更 


1. コント□ーラー•ボタンで、上段の時刻表示を選がします。 

2. 確定ボタン（または、コント□-ラー•ボタンのち （ W )) を押します。 
このとさ選択アイコンび、 >" から >" に変わ0、先頭の析び反 
転表示にな0ます。 


3. コント□ーラー•ボタンの左ち （ W 、^) で設定する析を移動し、コ 
ント□-ラー•ボタンの上下（^し国）で値を変更します。 

確定ボタンを押して変更する巧をちち向に移動することちでさます。 


|Mark List 

归 1 

ろ |Mark List 

Itl 1 

け 0 : 01 : 48.808 


^ > 00:81 処 000 


Jump 

资 

Jump 

巧 

Delete Mark 

励 

Delete Mark 

© 

Delete nil Mark 励 

4 9 Delete mi Mark 励 | 






f 


4. 変更び終わった 5 MENU ボタンを押すか、コント□ーラー•ボタン 
の左ち （ W 、 ►►!) で左端の選がアイコンまで移動します。 

このとき表示び" >" から >" に変わ0ます。 

マーク時刻への移動(ジャンプ） 

" Jump " を選択確定すると、マーク時刻に移動後、自動的にメーター/ 
カウンター画面に戻0ます。 





巧す 


巧す 


Mark List と！ 

田 ee ： ee ： ee.eee 

旧 00:00:01 .we 
旧 01.508 
丘剛 

E 

[Sei ： ee ； ee.eee 

旧 01: 州 : w ■剛 


色な DSDIFF: 2.8MHz/ 化け fl| 

^ 回 Douintime が somei 


な Ml 邮 H 日 ImHOs 



脚圍踊圓圈围闹 03 


前項のマークの時刻の変更をしたあと " Jump " を選択確定して、変 
要後のマーク時刻に移動することちできます。 


マークの削除 （Delete Mark ) 

1. "Delete Mark " をコント日ーラー•ボタンで選択確定すると、削 
除の確認画面び現れます。 

2. " Yes " をコント□ーラー•ボタンで選択確定します。 

画面に " Working ..." び表示され削除び始ま0、終わると完了表示 
" Completed ." び表示されます。 
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削除しない場合は、 " No " をコント□ーラー•ボタンで選択確定す 
る（または、 MENU ボタンを押す）と、マーク編集選択 (Mark Edit ) 
画面に戻 D ます。 

3. コント□ーラー•ボタンの確定ボタン（または、 MENU ボタン)を押 
して、マーク•リスト (Mark List ) 画面に戻 D ます。 


|Mark List 

iti 

O 

1 归 Mark Edit 

1 

©Mark Edit 

ee ： ei ：4 e.eee 

Jump 

巧 

Delete Mark @ 


Delete Mark © 

田 Delete Mark @ 
Delete 円 II Mark 励 

冷 

Are Vou Sure? 

每 

Completed. 



妊す 

1 No 1 ►! Ves 1 

如す 

►1 EHit 1 


(2) 

押す 


マークの全削除 (Delete All Mark ) 


1. "Delete All Mark " をコント日ーラー•ボタンで選択確定すると、 
全削除の確認画面び現れます。 

2. " Yes " をコント□ーラー•ボタンの確定ボタンで選択確定します。 
画励こ " Working ..." び表示され全削除び始まり、終わると完了表 
示 " Completed ." び表示されます。 

削除しない場合は、 " No " をコント□ーラー•ボタンで選が確定す 
る（または、 MENU ボタンを押す）と、マーク編集選択 (Mark Edit ) 
画面に戻0ます。 

3. コント□ーラー•ボタンの確定ボタン（または、 MENU ボタン)を押 
して、マーク•リスト （Mark List ) 画面に戻ります。 



4. マークびすべて削除をされているのを確認した 5、 MENU ボタンを 


押して、プ□ジェクト/ファイル編集画面に戻 D ます。 
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I HIGH RESOLUTION MOBILE RECORDER fIlfT-2 


8 •こんなときは(全般） 

メーターのピーク•ホールドの表示時間を変えたい 

1 . MENU ボタンを押して、メニューリスト （ MENU ) 画面から 
" METER " をコント□-ラー•ボタンで選択確定します。 
メーター ( METER ) 画面び表示されます。 


宜夕 DSDIFF:2 .白 MHz/ 化け 

黑回 Do 山 ntime か somei 

な Ml 日日 hQ ImHQs 

Rem :0H 58m 43s 

5.2 ' -24 ' BH ' -3 日 + ぅ耐 

な；；；；：：；；■: 

nrnKfWhiMTSTirasagim 


I M … "ミ 

LIBRRRV 

因 


PLflV M 邮 E 

◎1 


REC FORMAT 



REC SETTING 

# 


PRESET SETTING!! 

に 

因 METER 

圆 


USB MODE 

み 



「 - METER 而 - 

Meter Peak Hold: 
►00 sec 
□4 sec 
□10 sec 

□の 

巧す 




押す 


2. コント日ーラー•ボタンで "Meter Peak Hold " (ピーク表示保持時 
間）を選択確定します。 

時間のチェック•ボックス0秒、4秒、1日秒、〇〇牌に表示)のいずれかに 
チェックびつさます。 

〇〇(常に表示)のピーク表示をリセットするときは、メーター/カウン 
ター画面のときに、 MENU ボタンを長押します。 


プ□ジェクト/ファイルの名前を変えたい 

文字数は最大1日文字で、使用でさる文字はアルファべットの大文字 
A 〜 Z 、 ル文字 a 〜 Z 数日〜9と下記の記号になります。 


! 

# 

$ 

% 

& 

1 

( 

) 

+ 


国 

， 

= 

[ 

] 

八 


、 

{ 

} 

〜 


も プ□テクトびオンになつているプ□ジェクトの名前は、変えること 
びでさません。 

1 . MENU ボタンを押して、メニュー- U スト （ MENU ) 画面から 

■■ LIBRARY " をコント□ーラー•ボタンで選択確定します。 
ライブラリー選が儿旧 RARY ) 画面び表示されます。 

2. コント□ーラー•ボタンで名前を変更するプ□ジェクト/ファイルを 
選択確定します （1 9ページ「再生するプ〇ジェクト/ファイルを選ぶ」 
参照)。 


3. 選択確定したプ□ジェクト/ファイル名び上部に表示されたプ□ジェ 
クト/ファイル編集画面び表示されます。 
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Play No 山 
担 Rename 
Delete 

n 加 to Play List 
Details 
Protect 
Mark List 


|^DSF eeei 


4 .コント日ーラー•ボタンで " Rename " を選が確定します。 

名前の編集画面び表示されます。 

己.居]、居]を使って変更する文字位置(反転表示)を移動して、確定ボタン 
を押します。 

プロジェクト/ 

ファイル編集画面 


illilSF. 


因因 [DEL] 山回 1 占む 1 
か CDEFGHIJKLMN 
OPQRSTUVWXVZ 


巧す 0123456789 

に加 cell i 0K I 


を 


日. 文字び選択され反転表示になるので、コント□ーラー•ボタンで変更す 
る文字を選が確定します。 

DEL ------ 選択反転文字び削除され左に詰ま0ます。 

INS ——変更する文字の位置(反転表示)の前にスペースを入れます。 
A / a ——大文字、ノ」な字、記号を切り替えます。 

これを繰0返し名前を変更します。 

7.変更び終わった5、コント□-ラー•ボタンで "0 K " を選択確定し 
て、ファイル編集選択画面に戻 D ます。 

コント日ーラー•ボタンで " Cancel " を選択(反転表示)確定、プ日 
ジェクト/ファイル編集選択画面に戻ったとさは名前の変更は無効に 
な0ます。 


か9厨固回因 
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電池の消費を抑えたい 

電池で使用するとさに、不要な回路の設定をオフにすることで、電池の消 
費を押さえることびでさます。 

1 . MENU ボタンを巧して、メニュー • リスト 
( MENU ) 画面か b " SYSTEM " をコント □- 
ラー•ボタンで選択確定します。 

システム設定 ( SYSTEM ) 画面び表示されます。 

2. コント□ーラー•ボタンで、設定する項目を選択確 
定します。 

Back Light ( バックライトの設定） 

明るいところで使用するときにオフにした0、暗いところで操作した 
後、一定時間点灯後オフになる時間を設定します。 

"0 け"のときは点灯しません。 " On " のときは常に点灯します。 


I ^SVSTEM 

2010/03/23/12:34 

LCD Contrast: 2 日 
► Back Light: Off 

R.ShutDoiun: Off 
LED: On 

Battery Type: RIk 
Safe Mode: Off 

に 


AutoShutDown ( 才ート • シャツトダウンの設定） 

録音や再生を終えて停止ボタンを押してから、一定時間何ち操作しな 
い場合には、自動的にシャツトダウン画面にな0、数秒後にオフにな D 
ます。これによ0、電源の切0忘れによる電池の消耗を押さえることび 
でさます。 

" Off のときは常にオンにな D オート•シャツトダウンを行いません。 

LED(LED の設定） 

通常は REC LED び点灯する設定 ( On ) になっていますび、点灯しない 
設定 ( Off ) にすることで電池の消費を押さえることびでさます。 

曰時の設定をする 

内蔵時計を合わせます。 

1 . MENU ボタンを押して、メニュー-リスト （ MENU ) 画面から 

" SYSTEM " を〕ント日ーラー•ボタンで選択確定します。 

システム設定 ( SYSTEM ) 画面び表示されます。 

2. コント□ーラー•ボタンで、上段の曰時表示を選択します。 

3. 確定ボタン（または、コント□-ラー•ボタンのち （ W )) を押します。 
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このとさ選択アイコンび、 >" から >" に変わ D 、 西暦表示び反転 
表示にな0ます。 


^SVSTEM 

o 

1 ^SVSTEM 

► 2010/03/23/12:34 


> 巧正 V お。が 1 2:34 


LCD Contrast: 25 


LCD Contrast; 25 


Back Light: Off 
R.ShutDoiun: Off 


み) 

Back Light: Off 
R.ShutDoiun: Off 


LED: On 


LED: On 


Battery Type: RIk 
Safe Mode: Off 


押す 

Battery Type: RIk 
Safe Mode: Off 




4. コント□ーラー•ボタンの左ち （I ◄◄ 、が） で設定する項目を移動し、コン 
卜□ーラー•ボタンの上下（^し国）で値を設定します。 

確定ボタン押して設定する項目をち方向に移動することちでさます。 

5. 設定び終わったら MENU ボタンを押すか、コント□ーラー•ボタンの 
左ち （ I ◄◄ 、が） で左端の選択アイコンまで移動します。 

このとさ表示び" >" から"に変わ0ます。 

gl 電池を入れてない場合や電池容量びゼ□の状態のまま2〜3曰放置す 
ると、曰時の設定は U セットされるので電池交換後、設定をしなおし 
て < ださい。 

イ2設定中の時刻は進みません。 


プ□ジェクトを編集でまないよラにする 

プ□ジェクトのプ□テクト設定をします。 

プ□テクトされたプ□ジェクトはマーク設定の変更を行ってち、別のプ日 
ジェクトを選択した0、電源をオフにすると元の設定に戻0ます。プ□テ 
クトされたプ□ジェクトは、メーター/カウンター画面のプ□ジェクト/ 

ファイルの情報の欄(一番上の段）に鍵マークび表示されます P .1 1 ) 。 

B 本機 J •^ソ外で録音した才ーデイオ•ファイル(円 ayback フォルダ内）に 
プ□テクトをかけることはでさません。 

1. MENU ボタンを押して、メニュー ’ U スト （ MENU ) 画面から 

'■ LIBRARY " をコント□ーラー•ボタンで選択確定します。 
ライブラリー選択儿旧 RARY ) 画面び表示されます。 

2. コント□ーラー•ボタンでプ□テクト設定をするプ□ジェクトを選択確 
定します (19 ページ「再生するプ□ジェクト/ファイルを選ぶ」参照)。 
選択確定したプ□ジェクト名び上部に表示されたプ□ジェクト/ファ 
イル編集画面び表示されます。 
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凹 g/DSF_B001 

Play No 山 
Rename 
邮 elete 

R 加 to Play List 
Details 
Protect 
Mark List 


0 I 凹 DSF_8081 

Delete Proj/File ■墙 


"を 

押す 


fire Vou Sure? 
►[ No ] [Ves j 


I 区 IDS し 0801 


を 

押す 


Delete Proj/File 厨 
Completed. 

►I EHit I 


4. " Yes " をコント□ーラー•ボタンで選択確定します。 

画励こ " Working ..." び表示され削除び始まり、終わると完了表示 
" Completed ." び表示されます。 

削除しない場合は、 " No " をコント□ーラー•ボタンで選択確定する 
(または、 MENU ボタンを押す）と、ファイル編集画面に戻ります。 

5. コント□ーラー•ボタンの確定ボタン（または、 MENU ボタン)を押し 
て、ライブラリー選択儿旧 RARY ) 画面に戻ります。 


3. コント□-ラー•ボタンで選択アイコン 
を " Protect " に合わせます。 

4. コント□ーラー•ボタンの確定ボタンを 
押すたびに、プ□ジェクトの保護（0)、 

保護解除 （ Ji ) を繰0返します。 

5. 設定び終わった 5、 MENU ボタンを押 
してライブラリー選択儿旧 RARY ) 画 
面に戻0ます。 

プ□ジェクト/ファイルを削除する 

ファイルの削除を行います。一度削除したファイルは、復旧することびで 
さませんのでよ<確認をしてから削除を行って<ださい。 

ム プ□テクトびオンになっているプ□ジェクトは削除でさません。 

1 . MENU ボタンを押して、メニューリスト （ MENU ) 画面から 

'' LIBRARY " をコント□ーラー•ボタンで選択確定します。 
ライブラリー選択儿旧 RARY ) 画面び表示されます。 

2. コント□ーラー•ボタンで削除するプ□ジェクト/ファイルを選択確定 
します （19 ページ「再生するプ□ジェクト/ファイルを選ぶ」参照)。 
選が確定したプ□ジェクト/ファイル名び上部に表示されたプ□ジェ 
クト/ファイル編集画面び表示されます。 

3. コント□ーラー•ボタンで " Delete " を選が確定します。 

削除の確認画面び表示されます。 


1 凹 DSF_W01 1 

Play No 山 

か 

Rename 

(? 

Delete 

励 

Rdd to Play List 固 

Details 

回 

► Protect 

a 

Mark List 

因 


わ9励固固因 
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プ□ジェクト/ファイルの詳細を知0たい 

プ□ジェクト/ファイルの詳細情報を表示します。オーディオ•フォー 
7ット、曲時間、ファイル•サイズ(容量)び表示されます。 

1 . MENU ボタンを押して、メニュー U スト （ MENU ) 画面から 

'■ LIBRARY " をコント□ーラー•ボタンで選択確定します。 
ライブラリー選択儿旧 RARY ) 画面び表示されます。 

2. コント□ーラー•ボタンで詳細情報を確認するプ□ジェクト/ファイル 
を選択確定します (19 ページ「再生するプ□ジェクト/ファイルを選 
ぶ」参照)。 

選択確定したファイル名び上部に表示されたファイル編集画面び表示 
されます。 

3. コント□ーラー•ボタンで " Details " を選択確定します。 

プ□ジェクト/ファイルの詳細び表示されます。 


M29/Iunu_0001 I 

Play No 山 

か 

Rename 

(5 

Delete 

励 I 

Rdd to Play List 图 

因 Details 

回 

Protect 


Mark List 

因 



画 BCording /20 ル 09-2 

山 nu 44.1kHz 16bit 
Time ： 0e ： ee ： 00.0e0 
Size: SMB 


► rEHit I 


4. 確認び終わった 5 、コント□ーラー•ボタンの確定ボタン（または、 
MENU ボタン)を押してプ□ジェクト/ファイル編集画面に戻ります。 


チューナーを使づ 

本機では、チューナーを使うことびでさます。 

ん 録音、再生時にはチューナーを使うことはでさません。 

1 . MENU ボタンを押して、メニュー U スト （ MENU ) 画面から 

" TUNER " をコント□ーラー•ボタンで選択確定します。 
チューナー ( TUNER ) 画面び表示されます。 

2. キャ U ブレーシヨン(基準ピッチ)の変更は再生ボ 
タン （ Wl ) と停止ボタン （■) で設定します。 

設定範囲は1 Hz 単位で 435 Hz か 5445 Hz まで 
です。 

3. 楽器を単音で鳴らします。 

4. 指針表示び真ん中を指すようにチューニングを 
しよ9 〇 

己. チューニングび終わった 5 MENU ボタンを押して、メニュー‘リスト 
( MENU ) 画面に戻 D ます。 
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そのほかの機能 

再生モード 

本機には、再生モードび2つと U ピート、シャッフル再生の設定びあ0ます。 
このモードはメニュー•リスト （ MENU ) 画面の 、 "PLAY MODE " で設 
定します。なお、ここでの設定はメーター/カウンター画面にアイコンで 
表示(^ P.10) されます。 

Singled プ□ジェクト/ファイルだけ再生 ） Ld 

選んだ1プ□ジェクト/ファイルだけを再生します (19 ページ「再生する 
プ□ジェクト/ファイルを選ぶ」参照)。 

選んだファイルの再生び終わると、自動的に停止します 

H 再生時にマークを使った移動 P.24) をすることびでさるのは、こ 
のモードだけです。 


All (フオルタ/プレイ•リスト内再生） I ゴ 

選んでいるプ□ジェクト/ファイルび、含まれているフオルダ/プレイ -U 
スト内のプ□ジェクト/ファイルを、ライブラ U —選択画面のリストの表 
示順で再生します。 

フオルダ/プレイ•リスト内のプ□ジェクト/ファイルをすべての再生び 
終わると、自動的に停止します。 

Repeat (リピート再生 ）"V 

U ピート(繰0返し)再生をするとさに選びます。 

この設定は、すべての再生モードで有効で、停止ボタンを押すまで、選ん 
だモードで再生を繰0返します。 

Shuffle (シャッフル再生 ） S 

プ□ジェクト/ファイルの再生順番をシャッフルして瞎し替えて)再生し 
ふ 9 〇 

一通0再生び終わると自動的にシャッフルして再生を続けます。また、停 
止ボタンを押した後、再生ボタンを押すと、同じプ□ジェクト/ファイル 
の先頭から続さを再生します。 

この設定は、 " All " の再生モードで有効です。 

1 . MENU ボタンを押して、メニューリスト （ MENU ) 画面から "PLAY 
MODE " をコント□ーラー•ボタンで選択確定します。 

再生方法選が (PLAY MODE ) 画面び表示されます。 
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B ディスプレイびメーター/カウンター画面のときに、コント□一 
う一. ボタンの確定ボタンを長押しすることで、この画面を表示す 
ることちでさます。 

2. コント□ーラー•ボタンで再生方法を選択確定します。 

選が確定した再生ち法のチエック•ボックスにチェックび入0ます。 


1 … "呈 

LIBRRRV 

国 


®PLHV MODE 

の ) 

に 

REC FORMAT 

み 


REC SETTING 

# 


PRESET SETTING 固 


METER 

圆 


USB MODE 

み 





感 

押す 


1 =PLnV MODE ⑩量 1 

Play Mode: 


► □ Single 

因 

囚 mi 

み加 

Play Option: 


Repeat : ク 

On 

Shu け le : な 

On 


を 

押す 


3. 繰0返し再生するときは、 " Repeat " を " On " にします。 

4. シャッフル再生するときは、 " Shuffle " を " On " にします。 

再生モードび " Single " のときは、設定び無効にな0ます 

己. MENU ボタンを押してメニューリスト （ MENU ) 画面に戻ります。 

6. ディスプレイびメーター/カウンター画面のとさに、再生ボタンを押す 
と、選んだモードで再生を始めます。 
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プレイ•リスト （PLAYUST) 

プレイ•リストの作成 

プレイ • u ストを作成します。ここで作られたプレイ•リストは、ライブラ 
U —選択画面で " PLAYUST " を選択すると、 U ストに沿った順番でプ 
□ジェクト/ファイルの再生び行われます。 


プレイ ’ U ストには、最大1日0個まで登録することびできます。 

1 . MENU ボタンを押して、メニュー- U スト （ MENU ) 画面から 

■' LIBRARY " をコント□ーラー•ボタンで選が確定します。 

ライブラ U —選択儿旧 RARY ) 画面び表示されます。 

ム 画面びメーター/カウンター画面のとさに、コント□ーラー•ボタ 
ンの確定ボタンを押してライブラ U —選が儿旧 RARY ) 画面を表 
示することちできます。 

2. コント□ーラー•ボタンでプレイ - ij ストに加えるプ□ジェクト/ファ 
イルを選が確定します。 

選択確定したプ□ジェクト/ファイル名び、上部に表示されたプ□ジェ 
クト/ファイル編集画面び表示されます。 

3. コント□-ラー•ボタンで、選がアイコンを "Add to 円 ay List " に合ね 
せます。 


プ□ジェクト/ファイル 
編集画面 



4. コント□ーラー•ボタンの確定ボタンを押すと 、 "Add to Play List . 
Are you sure ?" び表示されます。 

5. " Yes " をコント□ーラー•ボタンで選択確定します。 

画面に " Working ..." び表示され、追加び終わると完了表示 

" Completed ." び表示されます。 

加えない場合は、 " No " をコント□ーラー•ボタンで選択確定する（ま 
たは、 MENU ボタンを押す）と、ファイル編集画面に戻ります。 
追加したプ□ジェクト/ファイルは、プレイ•リストの一塞後に追加さ 
れます。順番を変更したい場合は、38ぺージ「プレイ • リストの編集」を 
ご覧 < ださい。 
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6. コント□ーラー•ボタンの確定ボタンを押し（または、 MENU ボタンを 
押し)て、ライブラリー選択儿旧 RARY ) 画面に戻ります。 


7. 続けてプ□ジェクト/ファイルを加えるときは、 MENU ボタンを押し 
て、操作2から日を繰0返してプレイ • リストを作成します。 

-度作成したプレイ•リストに新たにプ□ジェクト/ファイルを加えると 
きち、同様の操作で行います。 


プレイ•リストの確認 

登録されたプレイ • U ストを確認します。なお、プレイ • リストを編集する 
とさはこの画面から編集を行います。 

1 . MENU ボタンを押して、メニューリスト （ MENU ) 画面から 
'■ LIBRARY " をコント□-ラー•ボタンで選択確定します。 
ライブラリー選択儿旧 RARY ) 画面び表示されます。 


2.コント□ーラー•ボタンで " PLAYUSr を選択確定します。 
プレイ•リスト ( PLAYLIST ) 画面び表されます。 


I — L - 

I 1，……= 

I^LIBRRRV 

国 


PLHV M 邮 E 

◎1 


REC FORMAT 

み 


REC SETTING 

# 


PRESET SETTING!! 


METER 

画 


USB MODE 

み 




押す 


押す 


0LONG_PROJ000.. 
图 MySong4.dsf 
图 MySongt.mp 3 
圃 MgSongS . 山 sd 
医 ] LONG-PROJWe—.l 
固 MySonq 2 .dff 


プレイ•リストの編集 

プレイ•リスト （ PLAYUST ) 画面から、編集するファイルを選び、編集す 
る内容を選びます。 

Play Now 

U ストのプ□ジェクト/ファイルを選び、再生を始めます。 

1. プレイ•リスト （ PLAYUST ) 画面のとき、コント日ーラー•ボタンで 
順番を変更するプ□ジェクト/ファイルを選択確定します。 

選択確定したプ□ジェクト/ファイル名び上部に表示されたプレイ’ 
リスト編集画面び表示されます。 

2. コント□ーラー•ボタンで " PlayNow " を選択確定すると、上部に 
表示されたプ□ジェクト/ファイルの再生を始めます。 


Change Order 

U ストのプ□ジェクト/ファイルの順番の入れ替えを行います。 

1. プレイ•リスト （ PLAYUST ) 画面のとき、コント日ーラー•ボタンで 
順番を変更するプ□ジェクト/ファイルを選択確定します。 


38 



















I HIGH RESOLUTION MOBILE RECORDER tnn-2 


選択確定したプ□ジェクト / ファイル名び上部に表示されたプレイ’ 
U スト編集画面び表示されます。 


2.コント日ーラー•ボタンで "Change Order " を選択確定します。 

プレイ•リスト編集画面 



3. 移動アイコンの〕いたプレイ•リスト （ PLAYUST ) 画面び表示され 
ます。 


4. コント□ーラー•ボタンで希望する順番に移動し、確定します。 
順番の入れ替わったプレイ • U スト （ PLAYUST ) 画面表示されます。 

B 確定する前に、 MENU ボタンを押すと、プレイ • U スト編集画面に 
戻0ます。 

Remove from List 

選択したプ□ジェクト/ファイルをプレイ•リストから削除します。 

B プ□ジェクト/ファイル自体は削除されません。再度プレイ’リス 
卜に登録したい場合には、プレイ•リストの作成 (Add to Play 
List ) を行います。 

1 . プレイ•リスト （ PLAYUST ) 画面のとき、〕ント日ーラー•ボタンで 
削除するプ□ジェクト/ファイルを選択確定します。 

選択確定したプ□ジェクト/ファイル名び、上部に表示されたプレ 
イ • IJ スト編集画面び表示されます。 


プレイ•リスト編集画面 



2.コント日ーラー•ボタンで "Remove from List " を選択確定し 
ます。 

画励こ "Remove from List . Are You Sure ?" とメッセージび 
表示されます。 
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3. " Yes " をコント□ーラー•ボタンで選択確定します。 

画面に " Working ..." び表示され、削除び終わると完了表示 

" Completed ." び表示されます。 

削除しない場合は、 " No " をコント□ーラー•ボタンで選択確定す 
る（または、 MENU ボタンを押す）と、プレイ•リスト （ PLAYUST ) 
画面に戻0ます。 

4. コント□ーラー•ボタンの確定ボタンを押し（または、 MENU ボタン 
を押し)て、プレイ•リスト編集画面に戻ります。 

5. 続けてプ□ジェクト/ファイルを削除するときは、 MENU ボタンを 
押して、操作1か54を繰0返します。 

Remove All 

プレイ ’ U ストからすべてのプ□ジェクト/フイルを削除します。 

H プ□ジェクト/ファイル自体は削除されません。 

1. プレイ•リスト （ PLAYUST ) 画面のとき、コント日ーラー•ボタンで 
任意のプ□ジェクト/ファイルを選択確定します。 

プレイ • U スト編集画面び表示されます。 

2. コント □- ラー•ボタンで "Remove All " を選択確定します。 

画励こ "Remove All . Are you sure ?" とメッセジび表示されます。 


プレイ•リスト編集画面 



3. " Yes " をコント□ーラー•ボタンで選択確定します。 

画面に " Working ..." び表示され、削除び終わると完了表示 

" Completed ." び表示されます。 

実行しない場合は、 " No " をコント□ーラー•ボタンの確定ボタン 
で選択確定する（または、 MENU ボタンを押す）と、プレイ•リスト編 
集画面に戻0ます。 

4. コント□ーラー•ボタンの確定ボタンを押し（または、 MENU ボタン 
を押し)て、プレイ•リスト （ PLAYUST ) 画面に戻ります。 

己 . U ストびすべて削除をされているのを確認した 5、 MENU ボタンを 
押して、メニュー • リスト画面に戻0ます。 
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システム設定 (SYSTEM) 

本機の様々なシステムの機能を設定します。 
MENU ボタンを押して、メニュー- IJ スト （ MENU ) 
画面を表示して、 " SYSTEM " をコント日ーラー • 
ボタンで選択確定後、それぞれの設定を行います。 
なお 、 "Back Light " 、 " AutoShutDown " 、 
" LED " の設定は 31 ページ「電池の消費を抑えた 
い」を、 " Clock " は31ページ「日時の設定をする」 
をご覧 < ださい。 


I ^SVSTEM な^^ 

2010/03/23/12:34 


► LCD Contrast: 

25 

E 

Back Light: 

Off 


n.ShutDoiiin: 

Off 


LED: 

On 


Battery Type: 

nik 


Safe Mode: 

Off 



LCD Contrast(LCD コントラスト） 

LCD のコントラストを設定します。数値を大さ<すると黒表示部分び濃 
<な0ます。見やすいよラに、値の設定をして < ださい。 


Battery Type 價池の種類） 

電池の残量を正し < 表示するため、電池の種類を設定します。 

ニッケル水素電池を使用する場合は " NiH " アルカリ電池を使用する場 
合は " Aik " を、を選択します。 

Safe Mode (機能制限モード） 

電源のオン、オフ、録音、再生、停止、マークの登録！;(外の機能を□ックして 
使えな<します。誤って設定等を変更した<ないときに " On " にします。 

Device Info ( デバイスの情報） 

本機のシステム•ソフトのバージヨン、メモリー- 
力ー ドの総容量、空さ容量、録音したプ□ジ I クト/ 

ファイル数び表示されます。 

確認び終わった5、コント□ーラー•ボタンの確定ボ 
タン（または MENU ボタン)を巧して、システム設定 
( SYSTEM ) 画面に戻ります。 


因 Deuice Info 


Soft Uersion: B.8.1 
SD: 9.1 GB 

Free: 4.BGB 


►I EHIT I 
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Factory Reset (システム設定のリセット） 

本機のシステム設定を工場出荷時の設定に戻します。 

1 . MENU ボタンを押して、メニュー-リスト （ MENU ) 画面から 

" SYSTEM " をコント□-ラー•ボタンで選択確定します。 

システム設定 ( SYSTEM ) 画面び表示されます。 

2. コント日ーラー•ボタンで "Factory Reset " を選が確定します。 
画面に "Parameters will be reset . Are you sure ?" とメッセーシ 
び表示されます。 

3. コント□ーラー•ボタンで " Yes " を選択確定します。 

画励こ " Working ..." び表示され、リセットび終わると完了表示 
" Completed ." び表示されます。 



占 

押■す 


操作を中止する場合は、 " No " をコント□ーラー•ボタンで選択確定 
する（または、 MENU ボタンを押す）と、システム設定 ( SYSTEM ) 画面 
に戻 D ます。 


4. コント□ーラー•ボタンの確定ボタン（または、 MENU ボタン）を押し 
て、システム設定 ( SYSTEM ) 画面に戻ります。 

SD Format ( メモリー • 力ードのフオーマット） 

本機のカード•ス□ットに挿入されたメモ U — •カードのフオーマットを 
行います。 

メモリー•力ードに保存したデータをすべて消去したいときや 、 "Card 
Error ；' び頻繁に表示されるようになったときに行います。 

フオー マットを実行すると、メモリー•力ード内の Recording、Playback 
フオルダ内のプ□ジェクト/ファイルや円 ayList フオルダ内のファイル 
はすべて消去されます (47 ページ「メモ U — •カード内の構成とフアイ 
ル」）。 

必ず内容を確認してから、必要なデータはバックアップをとった後で実 
行し < ださい (45 ページ「コンピューターとの連携」）。 
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1. MENU ボタンを押して、メニューリスト （ MENU ) 画面から 

" SYSTEM " を〕ント日ーラー•ボタンで選が確定します。 

システム設定 ( SYSTEM ) 画面び表示されます。 

2. コント□-ラー•ボタンで "SD Format " を選が確定します。 

画励こ " All data will be cleared . Are you sure ?" とメッセージび 
表示されます。 

3. " Yes " をコント□ーラー•ボタンで選択して、確定ボタンを3秒じ(上 
押し続けます。 

画励こ " Working ..." び表示され、フォーマットび終わると完了表示 
" Completed ." び表示されます。 



押■す 

操作を中止する場合は、 " No " をコント□ーラー•ボタンで選択確定 
する（または、 MENU ボタンを押す）と、システム設定 ( SYSTEM ) 画面 
に戻0ます。 


4. コント□ーラー•ボタンの確定ボタン（または、 MENU ボタン)を押し 
て、システム設定 ( SYSTEM ) 画面に戻ります。 

Software Update ( ソフトウェア • アップデート） 

ソフトウェア•アップデート用の最新のシステム•ファイルは、コルグ- 
ホームぺ ージ （ htt |3:// www . ko 「 g . co 」 •がからコン ピュー ターにダウン 
□-ドすることびできます。詳しい手順については、コルグ•ホームぺ一 
ジをご確認 < ださい。 

アップデートの準備 

USB ケーブルで本機とコンピューターを接続 (45 ページ「コンピュー 
夕一との連携」参照）し、ダウン日ードしたシステム•ファイルをメモ 
U —力ードのルートにコピーします。 

B 本機で使用するメモ U —•カードを直接コンピューターに接続し、 
メモ U —•カードのルートにコピーすることちできます。 
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アップデート手順 

公 電源に USB バス•パワーを使用しないと、エラー•メッセージび表 
示され、ソフトウェア•アップデートを行うことびできません。 

ム ソフトウェア•アップデート中に電源びオフになるなどの不慮の 
事故び発生した場合、本機び正常に動作しな < なる可能性びあ0 
ます。この場合は、コルグお客様相談窓□にご相談 < ださい。 

1 . MENU ボタンを押して、メニュー U スト （ MENU ) 画面から 

" SYSTEM " を〕ント日ーラー•ボタンで選択確定します。 
システム設定 ( SYSTEM ) 画面び表示されます。 

2. コント日ーラー•ボタンで " SoftwareUpdate " を選択確定します。 
画面に Upgrading the system . Are you sure ?" とメッセー 
ジび表示されます。 



3. コント□ーラー•ボタンで " Yes " を選択確定します。 

画面には " SoftwareUpdate : Working ..." び表示され、システ 
ム•□ー ドび始ま0ます。 

システム•□—ドび終了すると 、 "Software Update Completed ." 
び表示されます。 

4. コント□ーラー•ボタンの確定ボタンを押すと、本機びシャットダ 
ウンして電源びオフにな0ます。 

5. 電源ボタンを押して電源オンにすると、□ー ドを行ったシステムで 
起動します。 

金ソフトウェア•アップデートに失敗するとメッセージび表示され 
ます。メッセージの内容を確認して < ださい (53 ページ「各種の 
メッセージ」参照)。 
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コンピューターとの連携 

本機は US 目 2.0 のマスストレージクラスの機器として使ラことびできます。 
このため、本機のメモ U — •カード内のファイルをコンピューターに移し 
たり、〕ンピューター内のファル(1\/1ド2、1\/1ド3、\/\/八ソ、050ドドなど）を取 
0込むことびでさます。 

ム 本機で認識でさるオーディオ’ファイルには制限びあ0ます(^ P .47)。 

USB モ ー K 

このモードに入ったときは、本機はコンピューターの外付けドライブとし 
て認識されます。このモードのときは、レコーダーとして機能しません。 

USB モードへの入0方 

1. コンピューターと本機を接続します。 

Windows の場合 (Windows 20001^ソ降） 

本機の USB 端子と、コンピューターの USB 端子を USB ケーブル 
でつなぎます。コネクタの向さにミ主意し奥まで確実に差し込みます。 
MENU ボタンを押して、メニュー-リスト （ MENU 画面から "USB 
MODE " をコント□ーラー•ボタンで選択確定します。 

B USB ケーブルを接続したまま、本機の電源をオンにすると、 
USB モード画面で立ち上び0ます。 

Macintosh の場合 (Mac OS X 10.4 W 降） 

本機の電源びオフの状態で、本機の USB 端テと、コンピューターの 
US B 端子を USB ケーブルでつなぎます。コネクタの向さに注意し 
奥まで確実に差し込みます。 

本機の電源をオンにすると自動的に、 USB モードに入0ます。 


USB モード （USB MODE ) 画面び表示されます。 



公 この画面を表示しているとさに、 USB ケーブルの接続を外した 
0、コンピューターの電源をオン、オフしないで < ださい。 

2. コンピューターに「リムーバブルディスク（*:)」（または、に一力 
ルディスク（*:)」や「名称未設定」）というドライブび追加されます。 
初めて本機を接続した場合は、デバイス-ドライバのインス I -ール 
び自動的に行われます。 

3. コンピューターにデータを保をします。 
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手順 2 で追加されたのムーノくブルディスク （* :)」（または、に一力 
ルディスク（*:)」や「名称未設定」）を開 < と、本機のメモ U — •カー 
ドの内容び表示されます。必要なデータをコンピューター上にコピー 
します。また、コンピューター上にコピーしておいたデータを本機のメ 
モ U 一 •カー ドに書さ込むことち巧能です。 

ん ファイルの転送中は、 USB ケーブルを外さないで<ださい。 

USB モードからの巧け方 

1. コンピューターから本機を外します。 

Windows の場合 (Windows 20001^ソ降） 

コンピューターのタスクバーち側に表示されているアイコンを左 
ク U ックします。 

表示されたメニューか引 USB 大容量記憶装置デバイス（ドライブ 
名)の停止」を左ク U ックします。 

「 " USB 大容量記憶装置デバイス"は安全に取0外すことびでさま 
す」というメッセージび表示されたことを確認します。 

Macintosh の場合 (Mac OS X 10.4 W 降） 

デスクトップ上のドライブをロミ樹に捨てるか、「ファイル」メ 
ニューの「片付ける」を選択します。 

2. コント□ーラー•ボタンの確定ボタン（または、メニュー•キー)を押 
して、メニューリスト （ MENU ) 画面に戻ります。 

メニュー’リスト （ MENU ) 画面に戻った 5、 USB ケーブルを外します。 

ファイルのや0取0 

本機で録音したファイルは、 Recording フォルダ内の日付フォルダご 
とに、プ□ジェクト•フォルダ （ MP 2、 MP 3、 WAV 、 DFF 、 DSF 、 WSD ) 
として自動生成されます。このフォルダをコンピューターにコピーす 
ることでファイルのバックアップびとれます。 

このフォルダの中に次の2つのファイルび入っています。 

-才ーディオ-データ•ファイル (. mp 2/. mp 3/. wa \//. dff /. dsf / 

. wsd ): 録音した音声のファイル 

-プ□ジェクト•データ•ファル (. prj ): プ□テクト設定•マークの情 
報などのファイル 

ん この2つのファイル名を変更しないで<ださい。変更すると本機 
で再生することびでさな<なる場合びあ0ます。 

バックアップをとったデータを読み込むときは、 Recording フォルダ 
や Playback フォルダに〕ピーをします。〕ンピューターや他の機器 
で作成した才ーデイオ • データ （. mp 2/. mp 3/. wa \//. dff /. dsf /. wsd ) を 
本機に〕ピーするときは、 Playback フオルダ内においてください。 
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メモリー•力ード巧の構成とファイル 

対応オーディオ•ファイル 

本機で設定さる録音フオーマツト（^ P.17) 全般で、ステレオ、またはモ 
ノのファイル。 


対応フォルダ、ファイル•ネーム 

ファイル•システム FAT 32 形式、□ング•ファイル•ネーム対応、2バイト文 
字(曰本語など)未対応 

フォルダ/ファイル構成 


□一カルディスク/を称ホ設定 


-Recording - 

( フォルダ） 


-MRpm.sys 

( ファイル） 


- Playlist — 

( フオルダ） 


- Playback - 

( フオルダ） 


-2010-03-05 - 
( 日付フォルダ） 
-2010-03-10 
(日付フオルタ 
-2010-03-11 
( 日付フォルダ） 


-DFF 0001 —I—DFFJ 3001 .prj 
( プ □ ジエクト - ( プ □ ジエクト設定ファイル） 

一甘ルタ） LDFF_0001_001.d 肝 

( オーディオ • データ • ファイル） 
-DFF 0002 —DFF_0002.prj 
哩絲卜 ^DFF_0002_001.dff 
し DFF_ 0002 _002.d 肝 
- WAV_0001-r- WAV_0001 .prj 

(プフ黯卜て v — 


-WAV_0001.wav 
- LST_0001.m3u ( プレイ -U スト • ファイル） 


-PROJECTS_0 001— 

( フォルダ ）- 

-Euro 2008 (フオルタ 
- orakesta.dff 
- Pianoman.dsf 
- zoozyeee.wav 


- AGprojectI 

( フォルダ） 


て 


WAV_ 0002 .prj 


WAV_0001 .wav 
- Dance001.wav 
- Dance002.wav 


Recording フオルタ 

本機で録音すると、このフォルダの中に曰付フォルダび作られ、さらに 
この中にプ□ジェクト•フォルダび作成されます。 

ん フォルダ内の認識できるフォルダ、プ□ジェクト•フォルタホ、 
400個までです。400を超えた項目は、 USB モードで〕ンピュー 
夕一と接続することで認識でさます。 

ん 作成されるプ□ジェクト•フォルダの最大数は、メモリー•カード 
の残 D 容量び優先されます。 

公 コンピューターでフォルダの削除や名前を変更しないで<ださ 
し、作成したプ□ジェクトを認識できな<な0ます。 
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日付フォルダ (2010-03-05 など） 

曰付単位で、このフォルダ内にプ□ジェクト•フォルダび作成されます。 

プ□ジェクト•フォルダ ( DFF _0001、 WAV _0001 など） 

本機で録音したプ□ジェクト毎にでさるフォルダで、オーディオ•デー 
夕•ファイルと、それを管理するプ□ジェクト設定ファイルび格納され 
ます。 

数字部分び0001から順番のフォ 
ルダび作られます。 

なお、録音フオーマツトによって、 

先頭3文字のアルファべツトび異 
な0ます。 

本機の操作上は、このプ□ジェク 
卜•フォルダび録音したプ□ジェ 
クトとして認識され、プ□ジェク 
卜名を変更すると、そのプ□ジェ 
クト•フォルダ名を変更すること 
にな0、フォルダ内のプ□ジェク 
卜設定ファイルの名前ち自動的に 
変更されます。 

B コンピューターでプ□ジェクト•フォルダ名を変更したときは、そ 
のフォルダ内のプ□ジェクト設定ファイルド**. prj) を、必ずしも 
同名にする必要はあ0ません。 

DFF _0001 フォルダ(プ□ジェクト•フォルダ)内のファイル 

ム コンピューターでこのフオルダ内のオーデイオ•データ•ファイル 
名を変更しないで < ださい。作成したファイルを認識でさな < な 
D ます。 


DFF 0001 

I I 

フォー マット 

— I 

録音番号 

識別記号 

各 フォー マット 

MP3、MP2 

ごとに録音し 

WAV、DFF 

た順番で0001 

DSF、WSD 

か59999まで 
自動的に付加 
される番号 


DFF _0001. prj (プ□ジェクト設定ファイル） 

録音したプ□ジェクト毎に固有な設定(プ□テクト、マーク情報な 
ど)の本機独自のファイルです。;広張子 (.prj) び付いたファイルは、 
プ□ジェクト•フオルダに1つだけしか入れることびでさません。 
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DFF _0001_001 .dff けーデイオ.データ•ファイル： dff ) 

ステレオのオーデイオ • データ•ファイルです。拡張モ (.dff) は録音 
フォーマツトによって異な0ます。 

拡張子よ0前の部分のファイル名は録音した時点で自動的に下記 
のよラにな D ます。 


DFF 0001 

_001 .dff - 

録音フォーマット拡張子 

プ□ジェクト- 

ファイルサイズび1 G 目未満の 

MP2 - 

- .mp2 

ネ — LX 

とさ "V’olG 目似上の時"1"、 

MP3 - 

- .mp3 

(リネーム 

"2" ...と分割ファイル化される 

WAVsBWF- 

- .wav 

してち、この 

爆大99個）。または、ファイル 

DSDIFF —— 

--.dff 

部分は 

サイズび1 G 目未満のとさでち 

DSF - 

--.dsf 

未反映） 

録音時にポーズ(一時停止）す 

WSD - 

--.wsd 


ると分割ファイル化される。 




MRpm.sys 

システムで使用する設定ファイルです。必ず1つだけ必要なファイル 
です。移動、削除はしないで < ださい。 

公 このファイルの削除や名前の変更を絶対しないで<ださい。 

LST _0001. m 3 u 

プレイ • U ストの記述ファイルです。 

ん このファイル名は変更しないで<ださい。 

Playback フォルダ 

コンピューターや他の機器で作成したプ□ジェクトや、オーディオ" 
データを収納するフォルダです。 

オーディオ•データは本機で編集することはでさませんび、プレイ -U 
ストに登録して再生することはできます。なお、フォルダ内には最大4 
階層まで設定できますび、本機はこのフォルダ内のフォルダ、ファイル 
を合わせて最大400個までしか認識でさません。 
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録音したプ□ジェクトのオーディオ•ファイルの活用 

本機で録音したプ□ジェクトのオーディオ•ファイルは、コンピューター 
にコピーをして、付属 CD に含まれるオーディオ•フォーマット変換アプ 
IJ ケーシヨン " AudioGate" を使って、 フォー マットの変換、才ーディ 
才•ファイルのエディットや分割、結合などを行ラことびでさます。 

詳し<は、付属 C D からインスI-ールの上、 AudioGate 取扱説明書 
(PDF) をご覧 < ださい。 

AudioGate のインストール 

インス!-ール CD の内容 

同捆されているインスI-ール CD には、下のちのび収められています。 
□ フォーマッ ト 変換 アプリケーシ ヨン "AudioGate" 

□ AudioGate 取扱説明書 (PDF) 

□ソフトウェア使用許諾契約 (PDF) 

□ デモ•ソング 
使用前のごま意 

-本製品のソフトウェアの著作権は、すべて(株)コルグび所有してい 
On 9 〇 

-本製品のソフトウェアの使用許諾契約び別途に付属されています。 
ソフトウェアをインス!-ールする前に、必ずソフトウェア使用許諾 
契約をお読み<ださい。ソフトウェアをインスI-ールすると、この 
契約にご同意いただいたことにな0ます。 

動作環境 
Windows 
対応 OS 

Microsoft Windows XP Home Edition/Professional Edition 

Service Pack 31 ソ降、 Microsoft Windows Vista Service Pack 

21 ソ降、 Microsoft Windows 7 

対応コンピューター 

CPU: Intel Pentium III 1GHzl ソ上 

RAM： 256MBI ソ上 (512MBI ソ上推奨） 

Windows の動作環境を満たす USB 2.0 ポートを持ったコン 
ピューター 

オーディオ CD 及び DSD ディスクの作成には、書き込み型 CD/ 
DVD ドライブび必要です。 
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Mac OS X 
対応 OS 

Mac OS X 10.4 m 

対応コンピューター 

CPU : Apple G 4 800 MHzl ； LL、Intel Mac 対応 
RAM ： 256 MBI ソ上 (512 MBI ソ上推奨） 

Mac OS X の動作環境を満たす USB ポートを持ったコンピューター 
オーディオ CD 及び DSD ディスクの作成には、書き込み型 CD / 
DVD ドライブび必要です。 

Windows の場合 

A Windows へのソフトのインス I ルおよびアンインス I ルを 
行うためには、 Administrator の管理者権限びぶ、要です。詳しくは 
システム管理者に相談して<ださい。 

1. 付属のインス!ル CD を、コンピューターの CD - ROM ドライブに 
挿入します。 

通常は 、 「AudioGate Application Installer 」 び自動的に起動しま 
す。 

コンピューターの設定などで自動的に起動しない場合は、インス 
I -- ル CD の中の rKorgSetup . exe 」 をダブルクリックします。 

2. 画面の指示に従って、インス I -ールして<ださい。 

3. AudioGate のインス I -ールび終わった5、インス I -ーラーを終了し 
ます。 

Mac OS X の場合 

1. 付属のインス!ル CD を、コンピューターの CD - ROM ドライブに 
を人します。 

2. インス I ル CD の中の AudioGate のインス I ラー (. pkg ) をダ 
ブルク U ックして、インス!-ーラーを起動します。 

3. 画面の指示に従って、インストールして<ださい。 

4. AudioGate のインス I -ールび終ねつたら、インストーラーを終了し 
ます。 
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MP2MP3WAVDFFDSFWSDI ■ 


付録 


故障かな？と思った5 

電源が入らない 

□電池の容量はあ0ますか？ 

□ USB バス•パワーは正し <接続されていますか？ 


ディスプレイに何ち表示されない 

□ コントラストの調整はできていますか？(一 P .41) 

ディスプレイが暗い 

□バックライトの設定をオフにしていませんか？(^ P .31) 

LED が点丹しない 

□ LED の設定をオフにしていませんか？(一 P .31) 

音が化ない 

□本機または接続している機器の電源はオンになっていますか？ 

(一 13.9) 

□アンプやへッドホンの接続は間違っていませんか？ 

□ REC SETTING の Monitor 設定び " Off " になっていませんか 
(一 13.22) 

再生音が聞こえない 

□ボ U ュームび "0" になっていませんか？ 

入力した音が聞こえない 

□ 録音は正し<設定されていますか？ 

□ 録音レベルび上がっていますか？ 

□ 音声び入力されているかを確認して<ださい。 

メーター/カウンター画面でレベル•メーターび振れていることを 
確認して < ださい。 

録音できない 

□ 録音レベルび下びっていませんか？ 

□ メモ U — •カードの残0容量び不足していませんか？ 
^デバイスの情報で空き容量(ド「66)を確認して<ださい 
(一 13.41)。 
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ボタンを押してち機能しない 

□ ホールド•スイッチび入つていませんか？ 

USB 

コンピューター側が本機を認識しない 

□ USB ケーブルび正しく接続されていますか？卜 P .4 己） 
^ケーブルをちラー度接続し直して<ださい。 

コンピューター側か5本機をろま<開放できない 

□ コンピューター側の搭載05によつて手順び異な0ます。（^ P .45) 

接続時にソフトウエアやデバイス • ドライバのインストールを要求さ 
れる 

□ お使いのコンピューターの 0 S のバージヨンは、本機に対応したち 
のですか？（一 P .45) 

各種のメッセージ 

メッセージ•ダイア □ グは、コント□ーラー•ボタンの確定ボタンを押す 
と消えます。 

実行メッセージ 

Completed . 

□ 各種実行を正常に終了しました。 

Working ... 

□各種作業を実行中です。表示び消えるまでしば b < お待ち < ださい。 

エラー•メッセージ 

Can't Delete . SDCARD Protected . 

□プ□ジエクト/ファイルび削除できません。メモ U — •カードのプ□テ 
クトを解除して<ださい。 

Can't Execute . 

□現在この操作を行うことはでさません。 

Can't execute Update System . Use USB bus power , 

□ USB バス•パワーび接続されてないので、ソフトウエア•アップデー 
卜を実行でさません。 

一 USB バス•パワーで接続してから、ソフトウエア•アップデートを 
行って < ださい。 
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Can't Record. SDCARD Protected. 

□録音することびでさません。メモ U — •カードのプ□テクトを解除 
して < ださい。 

Card Error. 

□ メモ U — •カードのアクセス中にエラーび発生しました。 

一 USB モードでコンピューターに接続してチェック-ドライブを 
行って < ださい。 

チェック. ドライブを実行してち エラー •メッセージび 表示される 
場合は、メモ U —力 ー ドのフオ ーマッ トをわってぐださい。 

Card Full. 

□ メモリー•カードの残0容量び足0ません。 

^ 不要なプ□ジェクト/ファイルを削除して<ださい。 

Card too busy. 

□録音、書さ込みと削除を繰0返し行なラと、メモ U — •カード内に連 
続した空さ領域びかな < なるため、録音時にファイルび分割された 
領域に保をされてしまいます。これによ0 メモ U — •カードへのア 
クセスび遅<なったとさに表示されます。 
^必要なファイルのバックアップを取〇、メモリー’カードの再 
フオーマット後に戻して<ださい。 

Check Sum Error. 

□ソフトウェア•アップデートに失敗しました。 

^初めか5ち〇—度や0直して<ださい。再度表示されるときに 
は、お客様相談窓□にお問合わせ < ださい。 

Failed to write System File. 

□ " SoftwareUpdate " に必要なシステム•ファイルびないか、ファ 
イルの長さび合いません。 

^システム’ファイルを確認してセーブし直して<ださい。 

□ソフトウェア•アップデートに失敗しました。 

^故障の巧能性びあ〇ます。お客様相談窓〇にお問い合わせ<ださい。 

Mark Full. 

□ マークの登録び1日0個を超えました。登録でさません。 
^不要マークを削除してか5、登録を行って<ださい。 

Not supported file. 

□ サポートされていないファイル形式です。 

^扱ぇるオーディオ • ファィルの形式を確認して<ださぃ。 
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Please enter name. 

□プ□ジェクト名びあ D ません（スペースのみの名前)。 

^プ〇ジェクト名を正し<入力りつ I ソ上の文字、数字、記号）して< 
ださい。 

Project Name Error. Delete illegal folder. 

□同じプ□ジェクト / ファイル名び存在します。 

^プ日ジェクト/ファイル名を変更してくださし、または、 USB モー 
ドでプ □ジェク 卜/ファイルと同名のデイレクト U を削除して<だ 
さい。 


Protected Project. 

□プ□ジェクトびプ□テクト•オンになつているので、実行できません。 
^プ〇ジェクトのプ□テクトをオフにして<ださい。 


SDCARD not exist. 

□ メモ U — •カードび挿入されていません。カードを挿入して<ださい。 

Time Limit 

□連続録音時間は6時間までです。これ];(上連続して録音でさません。 

確認メッセージ 
Info :《《《《 

□ユーヴーに伝える情報びある場合に表示されます。 

一 MENU ボタンまたは、コント□ーラー•ボタンの確定ボタンを押 
して、操作を続けて < ださい。 

重大なエラー • メッセージ 

Fatal :《《《《 

□ 本体の不具合、故障などの場合に表示されます。 

一このようなメッセージび出るときは、-※※※※-の文章をメモ 
した上で、お客様相談窓□にお問い合わせ<ださい。 


55 





仕様 

使用条件： 0〜+40度(結露させないこと) 

■主要各部 


< レコーダー部 > 

トラック数： 

2トラック 

同時再生2トラック/同時録音2トラック 

録音フォーマット： 

圧縮才ーディオ • フォーマット 

MP 2 形式け広張子. mp 2) 

48 kHz ® 128、192、256、 320 kbps 

MP 3 形式け広張子. mp 3) 

44.1 kHz @128、 192、256、 320 kbps 

PCM オーディオ-フォーマット 

WAV 形式（拡張子. wav )、 BWF 準拠 

44.1 kHz ® 16/24 bit 、 48 kHz @16/24 bit 
88.2 kHz @24 b け、 96 kHz @24 bit 

176.4 kHz @24 bit 、192 kHz @24 bit 

1 bit オーディオ•フォーマット 2.8 MHz @1 bit 
DSDIFF 形式（拡張テ. dff)、DSF (お張子. dsf )、 
WSD (拡張テ. wsd ) 

録音時間： 

6時間 @44.1 kHz /16 bit 

(メモ U — -カード、 4 G バイト時） 

最長連続録音6時間 

プ□ジェクト数： 
マーク-ポイント： 
USB 機能： 

曰付フォルダごとに最大400まで認識 

1日0ポイント/1プ□ジェクト * マーク名無し 
コンピューターに USB 2.0 で接続、 

FAT 32 U ムーノ（ブルディスクとして使用巧 

ソング編集： 

リネーム、デリート、プ□テクト 


< チューナー〉 

12平均律、ク□マチック-チューナー 



測定範囲： 27.5 Hz 〜1,318.己 Hz ( AO 〜 E 6) 

キヤ リブレーシヨ ン ： A 二 435〜44己 Hz 

く力ード > 

使用可能カード： 

512 MB 〜 32 GB の SD 力ードおよび SDHC 力一 
( SDHC カード、 Class 4 じ(上推奨） 
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< - 般 > 

デイスプレイ： 
電源： 


消費電力： 
外形寸法： 

質量 

■主要規格 

周波数特性： 


S/N: 

THD+N: 

A/D 変換： 

D/A 変換： 

< 外部マイク端子 > 

コネクター： 

入カインピーダンス： 
規定/最大レベル： 
<LINE IN 端子 > 

コネクター： 

入カインピーダンス： 
規定/最大レベル： 

< ヘッドフオン端子 > 

コネクター： 

最大レベル： 


128x128 ドット、バックライト付き LCD 
単3形電池2本 

(ニッケル水素充電池またはアルカ U 乾電池)、 

USB バス- ノの一 

1.5W 

6日 X 133 x28mm (幅 x 奥行 x 高さ） 

(突起物含む） 

135g (メモ U- •力ード、電池含まず） 


20Hz 〜 20kHz ±1.5dB(MP2/MP3) 

10Hz 〜 20kHz ±1.5dB @Fs44.1 kHz/48kHz 
10Hz 〜 40kHz ±1.5dB 
@Fs88.2kHz/96kHz/176.4kHz/192kHz 
10Hz 〜 100kHz (1 bit) 

90dB (標準） @IHF-A 

0.018% (標準） 20Hz 〜 20kHz 

2.8224 MHz (化け)、 24bit (PCM) 

2.8224 MHz (化け)、 24bit (PCM) 


¢3. 5mm ステレオ-ミニ-フォーン-ジャツク 
(プラグイン-パワー切替巧） 

10kQ 

-39dBV/-27dBV 

¢3. 5mm ステレオ-ミニ-フォーン-ジャツク 
75kQ 

LINE -1 日 dBV/ + 2dBV 

¢3. 5mm ステレオ-ミニ-フォーン-ジャツク 
20mW + 20mW @160 
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<USB> 

コネクター： 
フオー マット: 

対応 OS : 


三二 B タイプ 

USB 2.0 準拠、 USB マスストレージクラス 
Windows 2000似降 、 Mac OSX 10.4 な降 


■付属品 


取扱説明書（本書)、 SD カード（試供品 )、 USB 
ケーブル、動作確認用単3形アルカリ乾電池 X 2、 
インス I ル CD (オーデイオ-ファイル変換アプ U 
ケーシヨン " AudioGate ") 


《製品の外観および仕様は予告な<変更することがあ D ます。 


本機の使用 電 おにつし)て 

-ニッケル水素充電池のご使用をおすすめします。 

公 本機には充電機能はあ D ません。 

-アルカ U 乾電池をご使用の場合には、大電流機器用のご使用をお 
すすめします。 

ん アルカリ乾電池は、メーカーにより、性能び大きく異なる場 
合びあ0ます。本機の安定動作のために、信頼でさるメー 
カーの電池をご使用<ださい。 

推奨アルカリ電池メーカー 
maxell ボルテージ 

http :// www . nnaxell . co . jp / jpn / consumer / dry / voltage / 

index.html 

富±通 G-PLUSxD-RANGE 

htt |3:// www . fdk . com / cybe 「- j / pi _ bt.htm 
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索引 

画面 

MENU 

LIBRARY 19 
PLAY MODE 35 
REC FORMAT 14 
REC SETTING 21 
PRESET SETTING 24 
METER 29 
USB MODE 45 
TUNER 34 
SYSTEM 41 

2010/04/15 31 
LCD Contrast 41 
Back Light 31 
A.ShutDown 31 
LED 31 

Battery Type 41 
Safe Mode 41 
Device Info 41 
Factry Reset 42 
SD Format 42 
SoftwareUpdate 43 
LIBRARY 

Recording 47 
Playback 49 
PLAYLIST 37, 38 

Play Now 38 
Change Order 38 
Remove from List 39 
Remove All 40 
プ □ ジエクト/ファイル 
Play Now 20 
Rename 29 
Delete 33 
Add to Play List 37 
Detales 34 
Protect 32 
Mark List 24 


Mark List 

Mark Edit 26 
HMS 27 
Jump 27 
Delete Mark 27 
Delete All Mark 28 


A 

AudioGate 50 
Auto 22 
Auto REC 22 

B 

Bass 21 
Battery Type 41 
BWF 17 

D 

DFF 17 
DSF 17 

I 

Input Level 15, 22 

L 

Limiter 21 

M 

Manual 22 
Mic Low Cut 21 
Mic Sens 21 
Monitor 22 
MP2 、 MP317 

N 

New Project Type 17 


59 





p 

PEAK LED 3 
PLAY LIST 37 
Play Now 38 
Playback 49 
Plug In Power 22 

R 

REC Start Mode 22 
Repeat 35 

s 

Safe Mode 41 
Save Setting 23 
Shuffle 35 

u 

USB モード 45 

w 

WAV 17 
WSD 17 

を 

エラー•メッセージ 53 

お 

才ート • シャットダウン 9, 31 

か 

カウンター 11 
確定ボタン 6 
確認メッセージ己 5 
カレンダー 31 

ま 

機能制限モード 41 


コントラスト 41 
コント □ ーラー • ボタン 4 
コンピューター 45 

さ 

再生 18 
再生位置表示 11 
再生モード 10 ， 35 

削除 33 


システム設定 41 
システム設定のリセット 42 
実行メッセージ 53 
自動で電源を切る 31 
シヤッフル 1 日 , 35 

重大なエラー • メッセージ 55 
照明 31 
初期化 8 

そ 

ソート 19 

ソフトウェア • アップデート 43 

た 

対応オーディオ • ファイル 47 
対麻フォルダ 47 

ち 

チューナー 34 

て 

デバイスの情報 41 
電池 

残量表示12 
寿命 7 
種類 41 
消費 31 
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と 

動作環境己日 
時計31 

な 

名前の変更29 

に 

曰時の設定31 
入力の自動切0替え14 
入カレベル15, 22 

ね 

ねじ巧4 

は 

バスパヮ ー 12 
パックライト31 

ひ 

ピーク•ホールド 11,12, 29 

ぶ 

ファイル 

詳細 34 
名前 47 
分割 23 

ファイル•ネーム47 
ファイルのや0取0 46 
フォーマット42 
プレイ-リスト37 
プレイ•リストの順番38 
プ□ジェクト1日 
順番 19 
詳細 34 

プロジェクト/ファイルの削除33 
プ□テクト11, 32 


ほ 

イ呆護設定32 

ま 

7-ク24 

削除 27 
時刻への移動 27 
時刻の変更 27 
全削除 28 
登録 25 
編集2日 
リストの確認 25 
7イク 

感度21 
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保証規定(必ずお読みください） 

本保証書は、保証期間中に本製品を保証するちので、付属品類(ヘッドホ 
ンなど）は保証の対象にな0ません。保証期間内に本製品び故障した場合 
は、保証規定によって無償修理いたします。 

1 . 本保証書の有効期間はお買い上げ曰よ01ケ年です。 

2. 次の修理等は保証期間内であってち有償とな0ます。 

-消耗部品(電池、スピーカー、真空管、フエーダーなど)の交換。 

-お取扱い方法び不適当のために生じた故障。 

-天災(乂災、浸水等)によって生じた故障。 

-故障の原因び本製品!;!外の他の機器にある場合。 

•不当な改造、調整、部品交換などによ0生じた故障または損傷。 
•保証書にお買い上げ曰、販売店名び未記入の場合、または字句び書さ 
替えられている場合。 

-本保証書の提示びない場合。 

尚、当社び修理した部分び再度故障した場合は、保証期間外であって 
ち、修理した曰よ03ケ月 I ソ内に限0無償修理いたします。 

3. 本保証書は曰本国内においてのみ有効です。 

This warranty is valid only in Japan . 

4. お客様び保証期間中に移転された場合でち、保証は引き続きお使いい 
ただけます。詳し < は、サービス•センターまでお問い合わせ < ださい。 

5. 修理、運送費用び製品の価格よ0高<なることがあ0ますので、あらか 
じめサービス•センターへご相談 < ださい。発送にかかる費用は、お客 
様の負担とさせていただきます。 

6. 修理中の代替品、商品の貸し出し等は、いかなる場合においてち一切 
行ってお0ません。 

本製品の故障、または使用上生じたお客様の直接、間接の損害につきまし 
ては、弊社は一切の責任を負いかねますのでご了承<ださい。 

本保証書は、保証規定によ0無償修理をお約束するためのちので、これよ 
D お客様の法律上の権利を制限するちのではあ0ません。 




■お願い 

1. 保証書に販売年月曰等の記入びない場合は無効とな0ます。記入でさ 
ないとさは、お買い上げ年月曰を証明でさる領収書等と一緒に保管し 
て < ださい。 

2. 保証書は再発行致しませんので、紛失しないよラに大切に保管して< 
ださい。 



アフターサービス 

修理についてのご質問、ご相談は、サービス•センターへお問い合わせ< 
ださい。商品のお取0扱いについてのご質問、ご相談は、お客様相談窓 □ 
へお問い合わせ < ださい。 


お客様相談窓 □ TEL 03(5355)5056 


♦サービス•センター:〒1 68-0073 東京都杉並区下高井戸1 -15-1 2 

TEL 03(5355)3537 
FAX 03(5355)4470 
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